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Copyright

Redistribution and use in source (XML DocBook) and 'compiled' forms (XML, HTML, PDF, PostScript, RTF and
so forth) with or without modification, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code (XML DocBook) must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer as the first lines of this file unmodified.

2. Redistributions in compiled form (transformed to other DTDs, converted to PDF, PostScript, RTF and other
formats) must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer
in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

2 Importante

THIS DOCUMENTATION IS PROVIDED BY THE FREEBSD DOCUMENTATION PROJECT "AS
IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE FREEBSD DOCUMENTATION
PROJECT BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT
OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS DOCUMENTATION, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

FreeBSD is a registered trademark of the FreeBSD Foundation.
UNIX is a registered trademark of The Open Group in the United States and other countries.

Sun, Sun Microsystems, Java, Java Virtual Machine, JDK, JRE, JSP, JVM, Netra, OpenJDK, Solaris, StarOffice,
SunOS and VirtualBox are trademarks or registered trademarks of Sun Microsystems, Inc. in the United States
and other countries.

Many of the designations used by manufacturers and sellers to distinguish their products are claimed as
trademarks. Where those designations appear in this document, and the FreeBSD Project was aware of the
trademark claim, the designations have been followed by the “™” or the “®” symbol.
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Capitulo 1. Introducao

A Colegdo de Ports do FreeBSD é a maneira como quase todo mundo instala aplicativos ("ports") no FreeBSD. Como
tudo no FreeBSD, é principalmente um esfor¢o voluntério. E importante ter isso em mente ao ler este documento.

No FreeBSD, qualquer um pode enviar um novo port ou ser voluntdrio para manter um port que esteja sem
mantenedor. Nenhum privilégio de commit é necessdrio.






Capitulo 2. Criando um Novo Port

Interessado em fazer um novo port ou atualizar os ports existentes? Otimo!

O que segue sdo algumas instrugdes para criar um novo port para o FreeBSD. Para atualizar um port existente, leia
este documento e depois leia o Capitulo 11, Atualizando um Port.

Quando este documento nio for suficientemente detalhado, consulte /usr/ports/Mk/bsd.port.mk , que é
incluido por todos os Makefile s dos ports. Mesmo aqueles que ndo estfo hackeando os Makefile s diariamente
podem ganhar muito conhecimento com isso. Além disso, perguntas especificas podem ser enviadas a Lista de
discussdo do ports do FreeBSD.

@ Nota
Apenas uma fracdo das varidveis (VAR) que podem ser sobrepostas sdo mencionados neste
documento. A maioria (se ndo todas) estdo documentadas no inicio do /usr/ports/Mk/
bsd.port.mk ; as outras provavelmente deveriam estar também. Observe que esse arquivo
usa uma configuragio de tabulagio ndo padrdo: O Emacs e o Vim irdo reconhecer a
configuragio ao carregar o arquivo. Ambos vi(1) e ex(1) podem ser configurados para usar o
valor correto digitando :set tabstop=4 uma vez que o arquivo foi carregado.

Procurando algo facil para comegar? Dé uma olhada na lista de ports desejados e veja se vocé pode trabalhar em
um (ou mais de um).


http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebsd-ports
http://lists.FreeBSD.org/mailman/listinfo/freebsd-ports
https://www.FreeBSD.org/cgi/man.cgi?query=vi&sektion=1&manpath=freebsd-release-ports
https://www.FreeBSD.org/cgi/man.cgi?query=ex&sektion=1&manpath=freebsd-release-ports
https://wiki.freebsd.org/WantedPorts
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Esta se¢do descreve como criar rapidamente um novo port. Para aplicativos em que esse método rapido nio for
adequado, o processo “Slow Porting” estd descrito no Capitulo 4, Port Lento.

Primeiro, obtenha o tarball original e coloque-o0 em DISTDIR, que por padrio é o diretdrio /usr/ports/distfiles .

S Nota

Estas etapas assumem que o software foi compilado de forma simples (out-of-the-box).
Em outras palavras, ndo foi necessdria absolutamente nenhuma mudanga para o aplicativo
funcionar em um sistema FreeBSD. Se alguma coisa teve que ser alterada, por favor consulte
o Capitulo 4, Port Lento.

@ Nota

Recomenda-se definir a varidvel DEVELOPER do make(1) em /etc/make.conf antes de
comegar o trabalho com os ports.

# echo DEVELOPER=yes >> /etc/make.conf

Esta configuracdo habilita o “modo de desenvolvedor” que exibe avisos sobre a
descontinuidade de comandos e ativa algumas verificacdes de qualidade adicionais nas
execuc¢des do comando make.

3.1. Escrevendo o Makefile

O Makefile minimo seria algo assim:

# $FreeBSD$

PORTNAME= oneko

DISTVERSION= 1.1b

CATEGORIES= games

MASTER SITES= ftp://ftp.cs.columbia.edu/archives/X11R5/contrib/

MAINTAINER= youremail@example.com
COMMENT= Cat chasing a mouse all over the screen

.include <bsd.port.mk>

Nota

@ Em alguns casos, o Makefile de um port existente pode conter linhas adicionais no
cabecalho, como o nome do port e a data em que foi criado. Esta informagio adicional foi
declarada obsoleta e estd sendo eliminada.



https://www.FreeBSD.org/cgi/man.cgi?query=make&sektion=1&manpath=freebsd-release-ports

Escrevendo os Arquivos de Descri¢do

Tente entender o exemplo. Ndo se preocupe com o conteido da linha $FreeBSD$, ela serd preenchida
automaticamente pelo Subversion quando o port for importado para nossa drvore de ports principais. Um exemplo
mais detalhado é mostrado na se¢do exemplo de Makefile.

3.2. Escrevendo os Arquivos de Descricao

Existem dois arquivos de descricio que sdo necessdrios para qualquer port, independente deles estarem
empacotados ou ndo. Eles sdo o pkg-descr e o pkg-plist . Seus prefixos pkg- distingue-os de outros arquivos.

3.2.1. pkg-descr

Esta é uma descri¢do mais longa do port. Um ou alguns pardgrafos que explicam o que o port faz é suficiente.

@ Nota
Isto ndo é um manual ou uma descricdo detalhada sobre como usar ou compilar o port! Por
favor, tenha cuidado ao copiar do README ou manpage . Muitas vezes, eles ndo sdo uma descrigdo
concisa do port ou estdo em um formato estranho. Por exemplo, as paginas de manual tém
espagamento justificado, o que parece particularmente ruim com fontes monoespacadas.

Por outro lado, o conteido de pkg-descr deve ser mais longo que a linha COMMENT do
Makefile. Ele deve explicar com mais profundidade o que é o port.

Um pkg-descr bem escrito descreve o port completamente o suficiente para que os usudrios ndo precisem
consultar a documentagio ou visitar o site para entender o que o software faz, como ele pode ser ttil ou quais
recursos particularmente legais ele possui. A mengdo de certos requisitos, como um kit de ferramentas grafico,
dependéncias pesadas, ambiente de runtime ou linguagens de implementacio, ajuda os usudrios a decidir se este
port funcionard para eles.

Inclua uma URL para a pagina Web oficial. Prefixe um dos sites (escolha o mais comum) com WwW: (seguido por
um Unico espago) para que as ferramentas automatizadas funcionem corretamente. Se a URI é a raiz do site ou
diretdrio, ele deve ser terminado com uma barra.

@ Nota
Se a pagina web listada para um port nio estiver disponivel, tente pesquisar na Internet
primeiro para ver se o site oficial foi movido, foi renomeado ou se estd hospedado em outro
lugar.

Este exemplo mostra como parece o pkg-descr :

This is a port of oneko, in which a cat chases a poor mouse all over
the screen.

(étc.)

WWW: http://www.oneko.org/
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3.2.2. pkg-plist

Este arquivo lista todos os arquivos instalados pelo port. Ele também é chamado de “packing list” (lista de
empacotamento) porque o pacote é gerado empacotando os arquivos listados aqui. Os pathnames sio relativos ao
prefixo de instalacdo (geralmente /usr/local ).

Aqui estd um pequeno exemplo:

bin/oneko
man/manl/oneko.1.gz
1ib/X11/app-defaults/Oneko
1ib/X11/0oneko/catl.xpm
lib/X11/0oneko/cat2.xpm
1ib/X11/0neko/mouse.xpm

Consulte a manpage do pkg-create(8) para detalhes sobre a lista de empacotamento.

S .
E recomendado manter todos os nomes de arquivos neste arquivo classificados em ordem
alfabética. Isso tornard muito mais facil verificar as alteragdes ao atualizar o port.

Dica

; Criar uma lista de packing manualmente pode ser uma tarefa muito tediosa. Se o port instalar
um grande nimero de arquivos, criar a lista de empacotamento automaticamente pode
economizar tempo.

H4 apenas um caso em que o pkg-plist pode ser omitido de um port. Se o port instalar apenas alguns arquivos,
liste-os em PLIST FILES ,dentro do Makefile do port. Por exemplo, poderiamos passar sem o pkg-plist no port
oneko acima, adicionando estas linhas para no Makefile:

PLIST FILES= bin/oneko \
man/manl/oneko.1l.gz \
lib/X11/app-defaults/Oneko \
lib/X11/0oneko/catl.xpm \
1lib/X11/0neko/cat2.xpm \
1ib/X11/0neko/mouse.xpm

Nota
S Uso de PLIST FILES nio deve ser abusado. Ao procurar pela origem de um arquivo, as
pessoas geralmente tentam usar o grep através do pkg-plist nos arquivos na drvore de

ports. Listar os arquivos na varidvel PLIST_FILES dentro doMakefile torna esta busca mais
dificil.



https://www.FreeBSD.org/cgi/man.cgi?query=pkg-create&sektion=8&manpath=freebsd-release-ports

Criando o Arquivo Checksum

Dica
; Se um port precisar criar um diretério vazio, ou criar diretérios fora do ${PREFIX} durante
a instalacio, consulte Sec¢o 8.2.1, “Limpando Diretdrios Vazios” para maiores informagdes.

Dica

; Como PLIST FILES é uma variavel do make(1), qualquer entrada com espacos deve ser
envolvida por aspas. Por exemplo, se estiver usando palavras-chave descritas em pkg-
create(8) e na Secdo 8.6, “Expandindo a Lista de Pacotes com Keywords”, a entrada deve ser
citada.

PLIST FILES= "@sample ${ETCDIR}/oneko.conf.sample"

Mais tarde vamos ver como o pkg-plist e a PLIST FILES podem ser utilizados para executar tarefas mais
sofisticadas.

3.3. Criando o Arquivo Checksum

Apenas digite make makesum . O framework do ports ird gerar automaticamente o distinfo. Ndo tente gerar o
arquivo manualmente.

3.4. Testando o Port

Certifique-se de que as regras do port facam exatamente o que é desejado, incluindo o empacotamento do port.
Estes sf0 os pontos importantes a serem verificados:

+ pkg-plist nio contém nada nio instalado pelo port.
* pkg-plist contém tudo o que é instalado pelo port.

+ O port pode ser instalado usando o target install. Isso verifica se o script de instalagio estd funcionando
corretamente.

+ O port pode ser desinstalado adequadamente usando o target deinstall .Isso verifica se o script de desinstalagdo
funciona corretamente.

+ O port s6 tem acesso aos recursos de rede durante a fase target fetch. Isto é importante para os construtores
de pacotes, tais como o ports-mgmt/poudriere.

+ Certifique-se de que o comando make package pode ser executado como um usudrio normal (ou seja, ndo como
root). Se isso falhar, talvez seja necessério corrigir o software. Veja a Se¢do 17.20, “fakeroot ” e também a
Sec¢do 17.88, “uidfix”.

Procedimento 3.1. Ordem Recomendada de Teste

1. make stage

2. make stage-ga


https://www.FreeBSD.org/cgi/man.cgi?query=make&sektion=1&manpath=freebsd-release-ports
https://www.FreeBSD.org/cgi/man.cgi?query=pkg-create&sektion=8&manpath=freebsd-release-ports
https://www.FreeBSD.org/cgi/man.cgi?query=pkg-create&sektion=8&manpath=freebsd-release-ports
https://www.freebsd.org/cgi/url.cgi?ports/ports-mgmt/poudriere/pkg-descr
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3. make package

4. make install

5. make deinstall

6. make package (como usudrio)

Certifique-se de que nenhum aviso é exibido em nenhum dos estagios.

Testes automatizados completos podem ser feitos com o ports-mgmt/poudriere da colegdo do Ports, veja a

Se¢d0 10.5, “Poudriere” para maiores informacdes. Ele mantém jails onde todas as etapas mostradas acima podem
ser testadas sem afetar o estado do sistema host.

3.5. Verificando o Port com porttint

Por favor, use o portlint para ver se o port estd de acordo com as nossas diretrizes. O programa ports-mgmt/
portlint faz parte da cole¢do de ports. Em particular, ele verifica se o Makefile estd correto e se o pacote estd
nomeado apropriadamente.

Importante
A NZo siga cegamente a saida do portlint. Ela é uma ferramenta de lint estdtica e as vezes

comete erros.

3.6. Enviando o Novo Port
Antes de enviar o novo port, leia a se¢do sobre o que fazer e o que nio fazer.

Uma vez feliz com o port, a Ginica coisa que resta é coloca-lo na arvore principal do FreeBSD e deixar todo mundo
feliz também.

Importante
A Nés nio precisamos do diretdério work ou do pacote pkgname. tgz , entfo exclua-os agora.

Em seguida, crie um patch(1). Assumindo que o port é chamado oneko e estd na categoria games.

Exemplo 3.1. Criando um .d1ff para um Novo Port

Adicione todos os arquivos com svn add. Utilize o cd e vd para a base da 4rvore de ports, para que os
caminhos completos dos arquivos alterados sejam incluidos no diff, entdo gere o diff com svn diff. Por
exemplo:

svn add .
cd ../..
svn diff games/oneko > oneko.diff

o® o° o°



https://www.freebsd.org/cgi/url.cgi?ports/ports-mgmt/poudriere/pkg-descr
https://www.freebsd.org/cgi/url.cgi?ports/ports-mgmt/portlint/pkg-descr
https://www.freebsd.org/cgi/url.cgi?ports/ports-mgmt/portlint/pkg-descr
https://www.FreeBSD.org/cgi/man.cgi?query=patch&sektion=1&manpath=freebsd-release-ports

Enviando o Novo Port

Importante
A Para ser mais fécil para os committers aplicarem o patch em sua cépia de trabalho da
arvore de ports, por favor, gere o .diff da base da sua drvore de ports.

Envie o oneko.diff com o formuldrio de submissdo de bugs. Use product “Ports & Packages”, component
“Individual Port(s)” e siga as diretrizes mostradas 14. Adicione uma breve descri¢do do programa ao campo
Description do PR (talvez uma verso curta do COMMENT ), e lembre-se de adicionar o oneko.diff como um anexo.

Nota

@ Dar uma boa descri¢do no resumo do relatério de problema facilita muito o trabalho
dos commiters de ports. Preferimos algo como “New port: category /portname breve
descrig¢do do port " paranovos ports, Usar este esquema torna mais facil e rdpido comegar
o trabalho para fazer o commit de um novo port.

Depois de enviar o port, por favor, seja paciente. O tempo necessério para incluir um novo port no FreeBSD pode
variar de alguns dias até alguns meses. Um formuldrio simples de pesquisa no banco de dados do Relatério de
Problemas est4 disponivel em https://bugs.freebsd.org/bugzilla/query.cgi.

Para obter uma listagem dos PRs abertos para os ports, selecione Open e Ports & Packages no formuldrio de pesquisa,
clique em [ Search ].

Depois de analisar o novo port, nds responderemos se necessdrio, e iremos adiciond-lo a drvore. O nome do
remetente também serd adicionado a lista de Contribuidores Adicionais do FreeBSD e outros arquivos.

Também é possivel enviar ports usando um arquivo shar(1). Usando o exemplo anterior com o port oneko acima.

Exemplo 3.2. Criando um . shar para um Novo Port

vé para o diretdrio acima, onde o diretério do port estd localizado, e use tar para criar o arquivo shar:

o°

cd ..
% tar cf oneko .shar --format shar oneko

oneko.shar pode ser enviado da mesma maneira que oneko.diff acima.

10


https://bugs.freebsd.org/submit/
https://bugs.freebsd.org/bugzilla/query.cgi
https://www.FreeBSD.org/doc/pt_BR.ISO8859-1/articles/contributors/contrib-additional.html
https://www.FreeBSD.org/cgi/man.cgi?query=shar&sektion=1&manpath=freebsd-release-ports
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Certo, entdo nio foi tdo simples e o port precisou de algumas modificagbes para poder funcionar. Nesta se¢io,
vamos explicar passo a passo como modificd-lo para que funcione com o paradigma do ports.

4.1. Como as Coisas Funcionam

Primeiro, esta é a sequéncia de eventos que ocorre quando o usudrio executa make no diretério do port. Ter o
bsd.port.mk aberto em outra janela enquanto 1€ esta se¢do realmente ird ajudar a entender melhor.

Mas ndo se preocupe, ndo sio muitas as pessoas que entendem exatamente como o bsd.port.mk funciona...:-)

1.

8.

O target fetch é executado. O target fetch é responsdvel por garantir que o tarball exista localmente em
DISTDIR. Se o fetch ndo puder encontrar os arquivos necessarios no DISTDIR ele procurard a URL na varidvel
MASTER SITES , definida no Makefile, assim como nos nossos mirrors FTP nos quais colocamos os distfiles
como backup. Em seguida, ele tentard buscar o arquivo de distribui¢io nomeado com FETCH, assumindo que o
site solicitante tem acesso direto a Internet. Se isso for bem sucedido, ele salvara o arquivo em DISTDIR para
uso futuro e continuara.

O target extract é executado. Ele procura pelo arquivo de distribuicdo do port (normalmente um tarball
compactado) em DISTDIR e ird descompactd-lo em um subdiretdrio tempordrio especificado por WRKDIR
(padrio é work).

O target patch é executado. Primeiro, quaisquer patches definidos em PATCHFILES sdo aplicados. Segundo, se
arquivos de patch nomeados patch- * forem encontrados em PATCHDIR (padrdo para o subdiretério files),
eles serdo aplicados neste momento em ordem alfabética.

O target configure é executado. Ele pode fazer qualquer uma de muitas coisas diferentes.
1. Se existir, scripts/configure ¢ executado.
2. Ese HAS CONFIGURE ou GNU CONFIGURE estd definido, WRKSRC/configure € executado.

O target build é executado. Ele é responsével por mudar para o diretdrio de trabalho privado do port (WRKSRC)
e compila-lo.

O target stage é executado. Este coloca o conjunto final de arquivos construidos em um diretério tempordario
(STAGEDIR, Veja Secdo 6.1, “Staging”). A hierarquia deste diretdrio espelha a do sistema no qual o pacote serd
instalado.

O target package é executado. Ele cria um pacote usando os arquivos do diretério tempordrio criado durante
o target stage e o pkg-plist do port.

O target install é executado. Este instala o pacote criado durante o target package no host.

As a¢des acima sdo padrdo. Além disso, defina os targets pre- something ou post- something ,ou insira scripts com
esses nomes no subdiretdrio scripts, e eles serdo executados antes ou depois das agdes padrio serem executadas.

Por exemplo, se houver um target post-extract definido no Makefile e um arquivo pre-build no subdiretério
scripts, o target post-extract serd chamado apds as a¢des de extragdo regulares e pre-build serd executado
antes que as regras de compilagdo padrdo sejam feitas. Recomenda-se usar targets no Makefile se as a¢des forem
simples, porque serd mais fécil para alguém descobrir que tipo de agdo ndo padrio o port necessita.

As agdes padrio sdo feitas pelos targets do- something do bsd.port.mk . Por exemplo, os comandos para extrair um
port estdo no target do-extract . Se o target padrdo nio fizer o trabalho direito, redefina o target do- something
no Makefile.



Obtendo os Fontes Originais

Nota

S O target “principal” (por exemplo, extract, configure, etc.) fazem nada mais do que
certificar-se de que todos os estdgios até aquele estdo concluidos e chamar os targets ou
scripts reais, e eles ndo pretendem ser alterados. Para consertar a extracdo, corrija do-
extract, mas nunca mude a forma como extract operal Além disso, o target post-
deinstall éinvalido e ndo é executado pela infraestrutura de ports.

Agora que o que acontece quando o usudrio digita make install é melhor entendido, vamos seguir as etapas
recomendadas para criar o port perfeito.

4.2. Obtendo os Fontes Originais

Obtenha os fontes originais (normalmente) como um tarball compactado (foo.tar.gz ou foo.tar.bz2) e copie-
o para DISTDIR. Use fontes do mainstream sempre que possivel.

Definir a varidvel MASTER SITES para refletir onde o tarball original reside. Existem defini¢bes abreviadas para
a maioria dos sites mainstream em bsd.sites.mk . Por favor, use esses sites - e as defini¢des associadas—se for
possivel, para ajudar a evitar o problema de ter as mesmas informagdes repetidas vdrias vezes na base de origem.
Como esses sites tendem a mudar com o tempo, isso se torna um pesadelo de manutengio para todos os envolvidos.
Veja Se¢do 5.4.2, “MASTER SITES ” para detalhes.

Se ndo houver nenhum site FTP/HTTP bem conectado a rede ou se puder encontrar apenas sites com formatos
irritantemente ndo-padrio, coloque uma cépia em um servidor FTP ou HTTP confidvel (por exemplo, uma home

page).

Se um lugar conveniente e confidvel para colocar o distfile ndo puder ser encontrado, nés podemos “hospedar”
em ftp.FreeBSD.org ; no entanto, esta é a solucdo menos preferida. O distfile deve ser colocado em ~/
public distfiles/ dacontafreefall dealguém.Peca paraa pessoa que for fazer o commit do port para realizer
isso. Essa pessoa também ird definir MASTER SITES para LOCAL/ username onde username é o seu login do cluster
do FreeBSD.

Se o distfile do port mudar o tempo todo sem nenhum tipo de atualizagdo de versio pelo autor, considere colocar
o distfile em uma pdgina pessoal e liste-a como o MASTER SITES primdrio. Tente falar com o autor do port para
parar de fazer isso; Isso realmente ajuda a estabelecer algum tipo de controle de cédigo-fonte. Hospedar uma
versdo especifica impedird que os usudrios obtenham erros de checksum mismatch, e também ird reduzir a carga de
trabalho dos mantenedores do nosso site FTP. Além disso, se houver apenas um site master para o port, recomenda-
se armazenar um backup em uma home page e lista-lo como o MASTER_SITES secunddrio.

Se o port exigir patches adicionais disponiveis na Internet, baixe-os também e coloque-os em DISTDIR. NZo se
preocupe se eles vierem de um site diferente de onde vem o tarball do cdigo fonte principal, temos uma maneira
de lidar com essas situacdes (veja a descrigio PATCHFILES abaixo).

4.3. Modificando o Port

Desempacote uma cépia do tarball em um diretério privado e faga as alteragdes necessdrias para que o port
compile corretamente sob a versdo atual do FreeBSD. Atencdo dobrada nessas etapas, pois elas serdo necessérias
para automatizar o processo em breve. Tudo, incluindo a exclusio, adi¢do ou modificagdo de arquivos, devem ser
realizados usando um script automatizado ou um arquivo patch quando o port estiver finalizado.

Se o port exigir interagdo/customizacdo significativa do usudrio para compilar ou instalar, dé uma olhada em um
dos scripts Configure cldssicos de Larry Wall e talvez faca algo semelhante. O objetivo da nova colecio de ports é
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fazer com que cada port seja “plug-and-play” o quanto possivel para o usudrio final, usando um minimo de espago
em disco.

Nota

@ Amenos que explicitamente declarado, os arquivos de patch, scripts e outros arquivos criados
e contribuidos para a colegdo de ports do FreeBSD sdo assumidos como cobertos pelas
condiges de copyright padrio do BSD.

4.4. Patching

Na preparacdo do port, arquivos que forem adicionados ou alterados podem ser gravados com diff(1) para posterior
inclusdo em um patch(1). Fazer isso com um arquivo tipico envolve salvar uma cépia do arquivo original antes de
fazer qualquer altera¢o usando um sufixo .orig.

% cp file file.orig

Depois que todas as alteracdes forem realizadas, cd de volta ao diretdrio do port. Execute make makepatch para
gerar arquivos de patch atualizados no diretdrio files.

Dica

; Usar BINARY_ALIAS para substituir comandos codificados durante a compilagio e para evitar
patching de arquivos de compilagdo. Veja Se¢do 5.17, “Use BINARY ALIAS para Renomear
Comandos Em Vez de Aplicar Patch na Compilagdo” para maiores informagdes.

4.4.1. Regras Gerais para Patching

Arquivos patch sdo armazenados em PATCHDIR, geralmente files/, de onde serdo aplicados automaticamente.
Todas os patches devem ser relativos ao WRKSRC . Tipicamente WRKSRC é um subdiretério de WRKDIR, o diretdrio
onde o distfile é extraido. Execute make -V WRKSRC para ver o caminho real. Os nomes dos patches devem seguir
estas regras:

+ Evite ter mais de um patch modificando o mesmo arquivo. Por exemplo, ter os dois patch-foobar.c e patch-
foobar.c2 fazendo alteracdes em ${WRKSRC}/foobar.c torna-os frageis e dificeis de serem depurados.

* Ao criar nomes para arquivos de patch, substitua cada underline (_) com dois underlines (_ ) e cada barra (/)
com um underline (_). Por exemplo, para corrigir um arquivo chamado src/freeglut joystick.c nomeie o
patch correspondente patch-src_freeglut joystick.c .NZonomeie patches como patch-aa oupatch-ab.
Sempre use o caminho e 0 nome do arquivo nos nomes dos patches. O make makepatch gera automaticamente
0s nomes corretos.

« Um patch pode modificar vérios arquivos se as alteragbes estiverem relacionadas e o patch tiver o nome
apropriado. Por exemplo, patch-add-missing-stdlib.h

« Use apenas caracteres [-+. a-zA-Z0-9] para nomear patches. Em particular, ndo use : : como um separador de
path, use _no lugar.

Minimize a quantidade de mudancas de espago em branco nio funcionais em patches. E comum no mundo Open
Source para projetos compartilhar grandes quantidades de uma base de c4digo, mas obedecer a regras de recuo
e estilo diferentes. Ao usar uma funcionalidade funcional de um projeto para consertar reas similares em outra,
por favor, tenha cuidado: o patch resultante pode estar cheio de mudangas ndo-funcionais. Ele ndo sé aumenta
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o tamanho do repositério do ports, mas torna dificil descobrir o que exatamente causou o problema e o que foi
alterado em todos.

Se um arquivo precisar ser excluido, faca-o no target post-extract em vez de como parte do patch.

4.4.2. Geragao Manual de Patches

Nota

S A criagdo manual de patches geralmente nio é necesséria. A geragio automdtica de patches,
conforme descrito anteriormente nesta se¢do, é o método preferido. No entanto, patches
manuais podem ser necessdrios ocasionalmente.

Patches sdo salvos em arquivos nomeados como patch-* onde * indica o nome do caminho do arquivo que estd
sendo feito o patch, como patch-imakefile ou patch-src-config.h .

Depois que o arquivo foi modificado, diff(1) é usado para registrar as diferencas entre a versdo original e a
modificada. -u faz com que o diff(1) produza diffs “unificados”, a forma preferida.

% diff -u file.orig file > patch-pathname-file

Ao gerar patches para novos arquivos adicionados, -N é usado para dizer ao diff(1) para tratar o arquivo original
inexistente como se existisse, mas estava vazio:

% diff -u -N newfile .orig newfile > patch- pathname-newfile

Nio adicione Strings RCS $FreeBSD$ em patches. Quando os patches sdo adicionados ao repositério Subversion com
svn add, a propriedade fbsd:nokeywords é definida para yes automaticamente para que as keywords no patch ndo
sejam modificadas no commit. A propriedade pode ser adicionada manualmente svn propset fbsd:nokeywords
yes files....

Usar a opgao (-r) do diff(1) para gerar patches é razodvel, mas por favor, analise os patches resultantes para se
certificar de que ndo hd nenhum lixo desnecessdrio neles. Em particular, diffs entre dois arquivos de backup, quando
o port usa Imake ou GNU configure, etc., diffs de Makefile s sdo desnecessdrios e devem ser eliminados. Se for
necessario editar o configure.in e executar o autoconf para regerar o configure , nio gere diffs do configure
(ele geralmente cresce para algumas milhares de linhas!). Em vez disso, defina USES=autoreconf e gere os diffs
no configure.in .

4.4.3. Substituicdes Automaticas Simples

Substitui¢bes simples podem ser realizadas diretamente do Makefile do port usando o modo in-loco do sed(1).
Isso é util quando as alteragdes usam o valor de uma varidvel:

post-patch:
@${REINPLACE_CMD} -e 's|/usr/local|${PREFIX}|g' ${WRKSRC}/Makefile

Importante
A Use o sed(1) apenas para substituir contetdo de varidveis. Vocé deve usar arquivos patch em
vez do sed(1) para substituir contetido estético.

Muitas vezes, o software sendo portado usa a convengdo CR/LF nos arquivos fonte. Isso pode causar problemas
com corregdes adicionais, avisos do compilador ou execugio de scripts (como /bin/sh”™M n&o encontrado .) Para
converter rapidamente todos os arquivos de CR/LF para apenas LF, adicione essa entrada ao Makefile do port:
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USES= dos2unix

Uma lista de arquivos especificos para conversdo pode ser informada:

USES= dos2unix
DOS2UNIX FILES= util.c util.h

Use DOS2UNIX REGEX para converter um grupo de arquivos em subdiretdrios. Seu argumento é um find(1)
compativel com expressdo regular. Mais sobre o formato estd em re_format(7). Esta opc¢do é util para converter
todos os arquivos de uma determinada extensdo. Por exemplo, converta todos os arquivos de cédigo-fonte,
deixando os arquivos bindrios intactos:

USES= dos2unix
DOS2UNIX REGEX= .*\. ([ch]|cpp)

Uma opgao similar é DOS2UNIX GLOB , que executa o find para cada elemento listado nele.

USES= dos2unix
DOS2UNIX GLOB= *.c *.cpp *.h

O diretdrio base para a conversio pode ser definido. Isso é ttil quando hé varios distfiles e vérios arquivos contidos
que requerem conversio de fim de linha.

USES= dos2unix
DOS2UNIX WRKSRC= ${WRKDIR}

4.4.4. Corrigindo Condicionalmente

Alguns ports precisam de patches que sdo aplicados apenas para versdes especificas do FreeBSD ou quando uma
determinada opgao é ativada ou desativada. Os patches condicionais sdo especificados colocando-se os caminhos
completos para os arquivos de patch emEXTRA PATCHES .

Exemplo 4.1. Aplicando um Patch para uma Versao Especifica do FreeBSD
.include <bsd.port.options.mk>

# Patch in the iconv const qualifier before this

.if ${OPSYS} == FreeBSD && ${OSVERSION} < 1100069

EXTRA PATCHES= ${PATCHDIR}/extra-patch-fbsd1l0

.endif

.include <bsd.port.mk>

Exemplo 4.2. Aplicando Opcionalmente um Patch

Quando um option requer um patch, useopt EXTRA PATCHES e opt EXTRA PATCHES OFF para fazer o
patch condicional na op¢do opt. Veja Sec¢do 5.13.3.11, “Substituicdo de Varidveis Genéricas, OPT VARIABLE
e OPT VARIABLE OFF” Para maiores informacdes.

OPTIONS DEFINE= FOO BAR

FOO EXTRA PATCHES= ${PATCHDIR}/extra-patch-foo

BAR EXTRA PATCHES OFF= ${PATCHDIR}/extra-patch-bar.c \
${PATCHDIR}/extra-patch-bar.h
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Configurando

Exemplo 4.3. Usando extra_patcies Com um Diretdrio

As vezes, existem muitos patches que sdo necessdrios para um recurso, neste caso, é possivel apontar
EXTRA PATCHES para um diretdrio, e ele aplicard automaticamente todos os arquivos nomeados como
patch * nele.

Crie um subdiretdério em ${PATCHDIR} , e mova os patches para ele. Por exemplo:
% s -1 files/foo-patches

-rw-r--r-- 1 root wheel 350 Jan 16 01:27 patch-Makefile.in
-rw-r--r-- 1 root wheel 3084 Jan 18 15:37 patch-configure

Entdo adicione isso ao Makefile:

OPTIONS DEFINE= FOO
FOO_EXTRA PATCHES= ${PATCHDIR}/foo-patches

0 framework ird entdo usar todos os arquivos nomeados patch * nesse diretério.

4.5. Configurando

Inclua quaisquer comandos de personalizagio adicionais no script configure e salve-o no subdiretério scripts.
Como mencionado acima, também é possivel fazer isso com targets no Makefile e/ou scripts com o nome pre-
configure ou post-configure .

4.6. Manipulando a Entrada do Usuario

Se o port requer intervengdo do usudrio para build, configure ou install, defina IS INTERACTIVE no Makefile.
Isso fard com que os “overnight builds” pulem ele. Se o usudrio definir a varidvel BATCH em seu ambiente (e se o
usudrio definir a varidvel INTERATIVE , entfo apenas aqueles ports que requerem interagio serdo compilados). Isso
economizard muito tempo perdido no conjunto de maquinas que continuamente compilam ports (veja abaixo).

Também é recomendado que, se houver respostas padrdo razodveis para as perguntas, PACKAGE BUILDING pode
usado para desativar a interven¢io do usudrio quando o mesmo estiver definido. Isso nos permitird compilar os
pacotes para CDROMs e FTP.
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Configurar o Makefile é bastante simples e, novamente, sugerimos examinar os exemplos existentes antes de
comegar. Além disso, hd um Makefile de exemplo neste manual, entfo dé uma olhada e por favor siga a ordem das
varidveis e se¢des naquele modelo para tornar o port mais facil para os outros lerem.

Considere estes problemas em sequéncia durante o projeto do novo Makefile:

5.1. O Cadigo Fonte Original

Ele estd em DISTDIR como um tarball gzip e é chamado de algo como foozolix-1.2.tar.gz ? Se assim for, vd
para o préximo passo. Caso contrério, o formato do arquivo de distribuicdo pode necessitar da substituicdo de
uma ou mais das varidveis DISTVERSION , DISTNAME , EXTRACT CMD , EXTRACT BEFORE ARGS , EXTRACT AFTER ARGS ,
EXTRACT _SUFX ou DISTFILES.

Na pior das hipdteses, crie um target personalizado do-extract para substituir o padrio. Isso raramente é
necessario.

5.2. Nomeando

A primeira parte do Makefile do port o nomeia, descreve seu niimero de versao e o lista na categoria correta.
5.2.1. PORTNAME

Setar PORTNAME ao nome base do software. Isso é usado como base para o pacote do FreeBSD, e para o DISTNAME .

Importante

A 0 nome do pacote deve ser inico em toda a drvore de ports. Certifique-se de que o PORTNAME
j& ndo estd em uso por um port existente, e que nenhum outro port j4 tem o mesmo PKGBASE .
Se o0 nome j4 tiver sido usado, adicione PKGNAMEPREFIX ou PKGNAMESUFFIX .

5.2.2. Versoes, DISTVERSION OU PORTVERSION
Setar DISTVERSION para o numero da versdo do software.
PORTVERSION é a versdo usada para o pacote do FreeBSD. Serd automaticamente derivado de DISTVERSION para ser

compativel com o esquema de versionamento de pacotes do FreeBSD. Se a versdo contiver letras, pode ser necessério
definir PORTVERSION e ndo DISTVERSION .

Importante
A No é possivel utilizar PORTVERSION e DISTVERSION juntos,deve ser ser definido um de cada
vez.

De tempos em tempos, alguns softwares usam um esquema de versio que ndo é compativel em como o DISTVERSION
traduz a versao no PORTVERSION .



Versoes, DISTVERSION ou PORTVERSION

Dica

Ao atualizar um port, é possivel usar o pkg-version(8) -t para verificar se a nova versdo
¢ maior ou menor do que antes. Veja Exemplo 5.1, “Usando pkg-version(8) para comparar
versdes.”.

o°

pkg version
(1]
pkg version
(2]
pkg version

I o® Il o° A

o°

g version

Vv

version

® A

o°
©2 020320

g version

A

eocoQR0O@Q

1
1
1
1
1
1

Exemplo 5.1. Usando pkg-version(8) para comparar versdes.

pkg version -t recebe duas versdes como argumentos, responderd com <, = ou > se a primeira versdo for
menor, igual ou maior que a segunda versdo, respectivamente.

-t 1.2 1.3

-t 1.2 1.2

-t 1.2 1.2.0

-t 1.2 1.2.pl
-t 1.2.al 1.2.b1

-t 1.2 1.2p1

.2 é menor que 1.3.

.2 e 1.2 sdo iguais, pois tém a mesma versao.

.2 e 1.2.0 sdo iguais, pois valor vazio é igual a zero.

.2 é maior que 1.2.pl por causa do .pl, pense em “pre-release 1”.

.2.al é menor que 1.2.b1, pense em “alfa” e “beta” e a é menor que b.

.2 é menor que 1.2pl por causa do 2pl, pense em “2, nivel de patch 17 que é uma versdo depois de
qualquer 2.X mas antes de 3.

K

Nota

Aqui, a, b e p sdo usados como se significassem “alfa”, “beta” ou “pre-release”
e “nivel de patch”, mas elas sdo apenas letras e sfo classificados por ordem
alfabética, portanto, qualquer letra pode ser utilizada, e elas serdo ordenadas de
forma adequada.

Tabela 5.1. Exemplos de DISTVERSION e de Derivagdes PORTVERSION

DISTVERSION PORTVERSION
0.7.1d 0.7.1d
10Alpha3 10.a3
3Beta7-pre2 3.b7.p2

8:f 17 8f.17
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Exemplo 5.2. Usando prstverszon

Quando a versio contém apenas nimeros separados por pontos, tragos ou sublinhados, use DISTVERSION .

PORTNAME= nekoto
DISTVERSION= 1.2-4

Isso ird gerar um PORTVERSION 1.2.4.

Exemplo 5.3. Usando p1stverszon Quando a Versdo Comecga com uma Letra
ou um Prefixo

Quando a vers3o comega ou termina com uma letra, um prefixo ou um sufixo que nio faz parte da versio,
use DISTVERSIONPREFIX , DISTVERSION e DISTVERSIONSUFFIX

Se a versdo for v1.2-4:

PORTNAME= nekoto
DISTVERSIONPREFIX= v
DISTVERSION= 1 2 4

Algumas vezes, projetos usando GitHub usard seu nome em suas versdes. Por exemplo, a versdo pode ser
nekoto-1.2-4:

PORTNAME= nekoto
DISTVERSIONPREFIX= nekoto-
DISTVERSION= 1.2 4

Esses projetos também usam algumas strings no final da verséo, por exemplo,1.2-4 RELEASE :

PORTNAME= nekoto
DISTVERSION= 1.2-4
DISTVERSIONSUFFIX=  RELEASE

Ou eles fazem ambos, por exemplo,nekoto-1.2-4 RELEASE :

PORTNAME= nekoto
DISTVERSIONPREFIX= nekoto-
DISTVERSION= 1.2-4
DISTVERSIONSUFFIX=  RELEASE

DISTVERSIONPREFIX e DISTVERSIONSUFFIX ndo serdo usados durante a construgao do PORTVERSION , mas
usado apenas em DISTNAME .

Todos exemplos irdo gerar um PORTVERSION com valor 1.2.4.

Exemplo 5.4. Usando bpistverston Quando a Versdo Contém Letras
Significando “alpha”, “beta” ou “pre-release”

Quando a versdo contém niimeros separados por pontos, tragos ou underlines, e letras sdo usadas para
significar “alpha”, “beta” ou “pre-release”, no sentido de que vem antes das versdes sem letras, use
DISTVERSION .

PORTNAME= nekoto
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PORTREVISION e PORTEPOCH

DISTVERSION= 1.2-pre4

PORTNAME= nekoto
DISTVERSION= 1.2p4

Ambos irdo gerar um PORTVERSION com valor 1.2.p4 que é menor do que 1.2. pkg-version(8) pode ser
usado para verificar esse fato:

% pkg version -t 1.2.p4 1.2
<

Exemplo 5.5. Ndo use pistverszon Quando a Versdo Contém Letras que
Significam "Nivel de Patch"

Quando a versdo contém letras que nio significam “alpha”, “beta” ou “pre”, e estdo mais para um “nivel
de patch”, no sentido de que vem depois da versio sem as letras, use PORTVERSION .

PORTNAME= nekoto
PORTVERSION= 1.2p4

Neste caso, usar DISTVERSION nio é possivel porque geraria uma versdo 1.2.p4 o que seria menor que 1.2
e ndo maior.pkg-version(8) ird constatar isso:

% pkg version -t 1.2 1.2.p4
(1]
% pkg version -t 1.2 1.2p4
<9

A

© 1.2 émaior que 1.2.p4, o que é errado nesse caso.
@ 1.2 é menor que 1.2p4, que é 0 que era necessario.

Para alguns exemplos mais avancados de configuragdo do PORTVERSION , quando a versdo do software ndo é
realmente compativel com o FreeBSD, ou DISTNAME quando o arquivo de distribuigdo ndo contém a versdo em si,
consulte Secdo 5.4.1, “DISTNAME ",

5.2.3. PORTREVISION € PORTEPOCH
5.2.3.1. PORTREVISION

PORTREVISION ¢é um valor monotonicamente crescente que é redefinido para 0 com cada incremento de

7

DISTVERSION , normalmente toda vez que houver uma nova verséo oficial do fornecedor. E se PORTREVISION ¢
diferente de zero, o valor é anexado ao nome do pacote. Mudangas em PORTREVISION sdo usadas por ferramentas
automatizadas como pkg-version(8) para determinar se um novo pacote estd disponivel.

PORTREVISION deve ser incrementado toda vez que uma alteracio for feita no port onde se altera o pacote gerado
de alguma forma. Isso inclui alteragdes que afetam apenas um pacote compilado com options ndo padrao.

Exemplos de quando PORTREVISION deve ser alterado:

+ Adicdo de correges para corrigir vulnerabilidades de seguranca, bugs ou para adicionar novas funcionalidades
ao port.

+ Alteragdes no Makefile do port para ativar ou desativar as op¢des de tempo de compilagio no pacote.
+ Alteracdes na lista de empacotamento ou no comportamento de tempo de instalagdo do pacote. Por exemplo,

uma alteracdo em um script que gera dados iniciais para o pacote, como chaves de host ssh(1).
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Bump de versdo da dependéncia de biblioteca compartilhada de um port (nesse caso, alguém tentando instalar o
pacote antigo depois de instalar uma versdo mais nova da dependéncia falhard, pois procurard a libfoo.x antiga
em vez da libfoo.(x+1)).

Mudangas silenciosas no distfile do port que possuem diferencas funcionais significativas. Por exemplo,
mudancgas no distfile que requerem uma corre¢io para distinfo sem alteracdo correspondente para
DISTVERSION , onde umdiff -ru das versdes antiga e nova mostra mudangas ndo triviais no cédigo.

Exemplos de alteragGes que nio requerem uma alteracdo no PORTREVISION :

Mudangas de estilo no esqueleto do port sem alteragdo funcional ao que aparece no pacote resultante.
Mudangas para MASTER SITES ou outras altera¢des funcionais no port que ndo afetem o pacote resultante.

Patches triviais para o distfile, como correcdo de erros de digitagio, que ndo sdo importantes o suficiente para
que os usudrios do pacote tenham que se dar ao trabalho de atualizar.

Corregdes de compilacdo que fazem com que um pacote se torne compildvel onde antes estava falhando. Desde
que as altera¢des nio introduzam nenhuma mudanga funcional em nenhuma outra plataforma na qual o port
tenha sido compilado anteriormente. PORTREVISION reflete o contetido do pacote, se o pacote nao foi compilado
anteriormente, entdo ndo hé necessidade de incrementar o PORTREVISION para registrar uma mudanca.

Uma regra geral é decidir se a mudanga em um port é algo que algumas pessoas se beneficiariam em ter. Por causa
de um aprimoramento, conserto ou em virtude de que o novo pacote funcione de fato. Em seguida, pondere que,
de fato, isso fard com que todos que regularmente atualizam sua drvore de ports sejam obrigados a atualiza-lo. Se
sim, PORTREVISION deve ser incrementado.

Nota

@ Pessoas usando pacotes bindrios nunca verdo a atualizagdo se PORTREVISION nio for
incrementado. Sem incrementar PORTREVISION , os package builders ndo tém como detectar
a alteracdo e, portanto, ndo irdo recompilar o pacote.

5.2.3.2. PORTEPOCH

De tempos em tempos, um fornecedor de software ou um mantenedor de port do FreeBSD fazem algo tolo e lancam
uma versio de seu software que é numericamente menor que a versdo anterior. Um exemplo disso é um port que vai
de f00-20000801 para foo-1.0 (o primeiro serd incorretamente tratado como uma versdo mais nova, ja que 20000801
é um valor numericamente maior que 1).

Dica

Os resultados das comparagdes de nimeros de versdo nem sempre sio dbvios. pkg version
(veja pkg-version(8)) pode ser usado para testar a comparagdo de duas sequéncias de
ndmeros de versdo. Por exemplo:

% pkg version -t 0.031 0.29
>

A saida > indica que a versdo 0.031 é considerada maior que a versdo 0.29, o que pode nio ter
sido ébvio para o mantenedor do port.

Em situacdes como essa, PORTEPOCH deve ser incrementado. E se PORTEPOCH ¢ diferente de zero, ele é anexado ao
nome do pacote conforme descrito na se¢do 0 acima. PORTEPOCH nunca deve ser diminuido ou redefinido para zero,
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porque isso faria com que a comparagdo com um pacote de uma época anterior falhasse. Por exemplo, o pacote ndo
seria detectado como desatualizado. O novo nimero da versio, 1.0.1 no exemplo acima, ainda é numericamente
menor que a versdo anterior, 20000801, mas o sufixo 1 é tratado especialmente por ferramentas automatizadas e
considerado maior que o sufixo 0 implicito no pacote anterior.

Remover ou resetar o PORTEPOCH incorretamente conduz ao luto eterno. Se a discussdo acima nio foi clara o
suficiente, por favor consulte a Lista de discussdo de ports do FreeBSD.

E esperado que PORTEPOCH ndo seja utilizado na maioria dos ports, e que seja feito o uso sensato do DISTVERSION ,
ou que o PORTVERSION seja usado com cuidado também, isso muitas vezes pode evitar que uma versio futura do
software altere a estrutura da versdo. No entanto, é necessario que os porters do FreeBSD tenham cuidado quando
uma versdo do fornecedor é feita sem um ndmero de versdo oficial - como um cédigo de release “snapshot”. A
tentagdo é rotular a release com a data de langamento, o que causara problemas como no exemplo acima, quando
um novo release “oficial” é feito.

Por exemplo, se um snapshot de release é feito na data 20000917 e a verso anterior do software era a versdo 1.2,
ndo use 20000917 no DISTVERSION . A maneira correta é um DISTVERSION com valor 1.2.20000917 , ou similar,
para que a préxima vers3o, digamos 1.3, ainda seja um valor numericamente maior.

5.2.3.3. Exemplo de Uso PORTREVISION € PORTEPOCH

O port gtkmumble , versdo0.10 estd comitado na cole¢do de ports:

PORTNAME= gtkmumble
DISTVERSION= 0.10

PKGNAME torna-se gtkmumble-0.10 .

Uma falha de seguranca é descoberta, o que requer um patch local do FreeBSD. PORTREVISION € alterado de acordo.

PORTNAME= gtkmumble
DISTVERSION= 0.10
PORTREVISION= 1

PKGNAME torna-se gtkmumble-0.10 1

Uma nova versdo é lancada pelo fornecedor, numerada como 0.2 (acontece que o autor realmente pretendia que
0.10 significa-se realmente 0.1.0, ndo “o que vem depois de 0.9” - oops, tarde demais agora). Como a nova versio
secunddria 2 é numericamente menor que a versdo anterior 10, PORTEPOCH deve ser incrementado para forgar
manualmente que o novo pacote seja detectado como “mais recente”. Como é uma nova versao do fornecedor,
PORTREVISION ¢ redefinido para 0 (ou removido doMakefile).

PORTNAME= gtkmumble

DISTVERSION= 0.2
PORTEPOCH= 1

PKGNAME torna-se gtkmumble-0.2,1

0 préximo lancamento é 0.3. Desde que PORTEPOCH nunca diminua, as varidveis de versio sdo agora:

PORTNAME= gtkmumble
DISTVERSION= 0.3
PORTEPOCH= 1

PKGNAME torna-se gtkmumble-0.3,1

Nota
S E se PORTEPOCH for redefinido para @ com esta atualizagdo, alguém que instalou o
gtkmumble-0.10 1 nio detectaria o gtkmumble-0.3 como pacote mais novo, desde que
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3 ainda é numericamente menor que 10. Lembre-se, este é o ponto principal de PORTEPOCH
em primeiro lugar.

5.2.4. PKGNAMEPREFIX € PKGNAMESUFFIX

Duas varidveis opcionais, PKGNAMEPREFIX e PKGNAMESUFFIX , s3o combinadas com PORTNAME e PORTVERSION para
formar PKGNAME como ${PKGNAMEPREFIX}${PORTNAME}${PKGNAMESUFFIX}-${PORTVERSION} . Certiﬁque—se de
que isto estd de acordo com as nossas diretrizes para um bom nome de pacote. Em particular, o uso de um hifen
(-) dentro de PORTVERSION ndo é permitido. Além disso, se 0 nome do pacote tiver o language- ou a parte -
compiled. specifics (vejaabaixo), use PKGNAMEPREFIX e PKGNAMESUFFIX , respectivamente. Ndo os faca parte de
PORTNAME .

5.2.5. Convencdes de Nomenclatura de Pacotes

Estas sdo as convengdes a serem seguidas ao nomear pacotes. Isso é para facilitar a varredura do diretério de
pacotes, ja que existem milhares de pacotes e os usudrios irdo pegar ranco se eles machucarem seus olhos!

Nomes de pacotes tomam a forma de language region-name-compiled.specifics-version.numbers

O nome do pacote é definido como ${PKGNAMEPREFIX}${PORTNAME}${PKGNAMESUFFIX}-${PORTVERSION}
Certifique-se de definir as varidveis para estar em conformidade com esse formato.

language region-
O FreeBSD se esforca para suportar a linguagem nativa de seus usudrios. A parte language- é uma abreviagdo
de duas letras da linguagem natural definida pela 1S0-639 quando o port é especifico para um determinado
idioma. Exemplos sdo ja para japonés, ru para russo,vi para vietnamita, zh para o chinés, ko para coreano
e de para alemio.

Se o port for especifico de uma determinada regifo dentro da 4rea de idioma, adicione também o cédigo do
pais de duas letras. Exemplos sdo en_US para Inglés dos EUA e fr CH para o Francés Suico.

A parte language- ¢ definida em PKGNAMEPREFIX .

name
Certifique-se de que o nome e a versdo do port estejam claramente separados e colocados em PORTNAME
e DISTVERSION . A Unica razio para PORTNAME conter uma parte da versdo é se a distribuigdo upstream é
realmente chamada dessa forma, como no textproc/libxml2 ou japanese/kinput2-freewnn. De outra forma,
PORTNAME ndo pode conter informagdes especificas da versio. E normal que vdrios ports tenham o mesmo
PORTNAME , como os ports www/apache * fazem; Nesse caso, versdes diferentes (e entradas de indice diferentes)
sdo distinguidas por valores PKGNAMEPREFIX e PKGNAMESUFFIX .

H4 uma tradi¢do de nomear médulos Perl 5 com sufixo p5- e convertendo o separador de dois pontos para
um hifen. Por exemplo, o modulo Data: :Dumper torna-se p5-Data-Dumper .

-compiled. specifics
Se o port pode ser construido com diferentes padrdes codificados (geralmente parte do nome do diretério
em uma familia de ports), a parte -compiled.specifics indica os padrdes compilados. O hifen é opcional.
Exemplos sdo tamanho de papel e unidades de fonte.

A parte -compiled. specifics é definida em PKGNAMESUFFIX .

-version.numbers
Astring da versdo segue um hifen (-) e é uma lista separada por pontos de niimeros inteiros e letras minusculas.
Em particular, ndo é permitido ter outro hifen dentro da string de versdo. A Unica excegdo é a string pl
(significando “patchlevel”), que pode ser usado apenas quando no hd niimeros de versio maiores e menores
no software. Se a versdo do software tiver sequéncias como “alpha”, “beta”, “rc” ou “pre”, use a primeira letra

23


https://www.freebsd.org/cgi/url.cgi?ports/textproc/libxml2/pkg-descr
https://www.freebsd.org/cgi/url.cgi?ports/japanese/kinput2-freewnn/pkg-descr
https://www.freebsd.org/cgi/url.cgi?ports/www/apache%20*/pkg-descr

Convengdes de Nomenclatura de Pacotes

e coloque imediatamente apds um ponto. Se a sequéncia da versdo continuar apds esses nomes, os nimeros
seguirdo o alfabeto simples sem um ponto extra entre eles (por exemplo,1.0b2).

A ideia é facilitar a classificagdo dos ports observando a string de versdo. Em particular, certifique-se de que os
componentes do nimero da versdo estejam sempre delimitados por um ponto e, se a data fizer parte da string,
use o formato dyyyy .mm.dd, ndo dd.mm.yyyy ou o ndo compativel com o formato Y2K yy .mm.dd. E importante
prefixar a versdo com uma letra, aquid (para data), no caso de uma versdo com um niimero de vers3o real, que
seria numericamente inferior a yyyy.

Importante
A 0 nome do pacote deve ser Unico entre todos os ports, verifique se ainda ndo existe um port
com o mesmo PORTNAME e se houver, adicione um dos PKGNAMEPREFIX ou PKGNAMESUFFIX .

Aqui estdo alguns exemplos (reais) de como converter o nome como chamado pelos autores do software para
um nome de pacote adequado, para cada linha, apenas um dos DISTVERSION ou PORTVERSION estd definido,
dependendo de qual seria usado no Makefile:

Tabela 5.2. Exemplos de Nomes de Pacotes

Nome da | PKGNAMEPREFIX | PORTNAME PKGNAMESUFFIX|DISTVERSION PORTVERSION |Razdo ou
Distribui¢ao comentario
mule-2.2.2 (vazio) mule (vazio) 2.2.2 Nenhuma
alteracio é
necessdria
mule-1.0.1 (vazio) mule 1 1.0.1 Esta é a versdo

1 do mule e
a versdo 2 ja

existe
EmiClock-1.0.2 | (vazio) emiclock (vazio) 1.0.2 Sem  nomes
em maidsculas
para
programas
individuais
rdist-1.3alpha |(vazio) rdist (vazio) 1.3alfa Versdo  serd
1.3.a
es-0.9-betal  |(vazio) es (vazio) 0.9-betal Versdo  sera
0.9.b1
mailman-2.0rc3| (vazio) mailman (vazio) 2.0rc3 Versdo
serd2.0.r3
v3.3beta021.src| (vazio) tiff (vazio) 3.3 O que diabos
foi isso afinal?
tvtwm (vazio) tvtwm (vazio) pll Nenhuma
versao no
nome do

arquivo, use
o que o
upstream  diz
que é

piewm (vazio) piewm (vazio) 1.0 Nenhuma
versao no
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Nome da | PKGNAMEPREFIX| PORTNAME PKGNAMESUFFIX|DISTVERSION |PORTVERSION |Razao ou
Distribuicdo comentério
nome do

arquivo, use
o que o
upstream  diz
que é

xvgr-2.10pl1  |(vazio) Xvgr (vazio) 2.10.pl1 Nesse caso,pll
significa nivel
de patch, entdo

usar
DISTVERSION
nao é possivel.

gawk-2.15.6  |ja- gawk (vazio) 2.15.6 Versdo em
japonés

psutils-1.13 (vazio) psutils -letter 1.13 Tamanho do
papel
codificado no
tempo de
compilagio do
pacote

pkfonts (vazio) pkfonts 300 1.0 Pacote  para
fontes de
300dpi

Se ndo houver absolutamente nenhum rastro de informagdes de versio co cédigo fonte original e é improvével que
o autor original v4 liberar outra verséo, basta definir a string de versdo para 1.0 (como o exemplo piewm acima).
Caso contrdrio, pergunte ao autor original ou use a string de data com valor de quando a c4digo fonte foi langado
como (dyyyy .mm.dd ou dyyyymmdd) como a versao.

Dica
; Use qualquer letra. Aqui,d significa data, se o cdigo for um repositério do Git, g seguido pela
data de commit é normalmente utilizado, s para snapshot também é comum.

5.3. Categorizacao
5.3.1. CATEGORIES

Quando um pacote é criado, ele é colocado em /usr/ports/packages/All e links sio feitos de um ou
mais subdiretérios de /usr/ports/packages . Os nomes desses subdiretérios sdo especificados pela varidvel
CATEGORIES . O objetivo é facilitar a vida do usudrio quando ele estiver vasculhando a pilha de pacotes no site FTP
ou no CD-ROM. Por favor, dé uma olhada na lista atual de categorias e escolha as que s3o adequadas para o port.

Esta lista também determina de onde, na drvore de ports, o port serd importado. Se houver mais de uma categoria

aqui, os arquivos do port devem ser colocados no subdiretério com o nome da primeira categoria. Veja abaixo para
mais informacio sobre como escolher as categorias certas.
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5.3.2. Lista Atual de Categorias

Aqui estd a lista atual de categorias de ports. As marcadas com um asterisco (*) sdo categorias virtuais - aquelas
que ndo possuem um subdiretério correspondente na drvore de ports. Elas sdo usadas apenas como categorias
secunddrias e apenas para fins de pesquisa.

K

Nota

Para categorias ndo virtuais, hd uma descri¢do de uma linha em COMMENT no Makefile desse

subdiretdrio.

Categoria

Descrigcao

Notas

accessibility

Ports para ajudar usudrios com
deficiéncias.

afterstep *

Ports para apoiar o gerenciador de
janelas AfterStep.

arabic Suporte ao idioma 4rabe".
archivers Ferramentas de arquivamento.
astro Ports astrondmicos.
audio Suporte de som.
benchmarks Utilitarios de benchmarking.
biology Software relacionado a biologia.
cad Ferramentas de desenho assistidas
por computador.
chinese Suporte ao idioma chinés.
comms Software de comunicagao. Principalmente software para falar
com o port serial.
converters Conversores de cédigo de caracteres.
databases Bancos de dados.
deskutils Coisas que costumavam estar na drea
de trabalho antes dos computadores
serem inventados.
devel Utilitdrios de desenvolvimento. NZo coloque bibliotecas aqui sé
porque sdo bibliotecas. Elas ndo
deveriam estar nesta categoria, a
menos que elas realmente nio
pertencam a nenhum outro lugar.
dns Software relacionado ao DNS.
docs * Meta-ports para documentacio do
FreeBSD.
editors Editores gerais. Editores especializados entram na
secdo para essas ferramentas. Por
exemplo, um editor de férmula
matemadtica math, e tem editores
como uma segunda categoria.
elisp * Emacs-lisp ports.
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Categoria

Descri¢ao

Notas

emulators

Emuladores para outros sistemas
operacionais.

Emuladores de terminal ndo estdo

aqui. Os baseados em X vio
para o x11 e Dbaseados em
texto para qualquer comms ou

misc, dependendo da funcionalidade
exata.

enlightenment * Ports relacionados com [¢)
gerenciador de janelas
Enlightenment.
finance Aplicagdes monetdrias, financeiras e
relacionadas.
french Suporte ao idioma francés.
ftp Utilitdrios de cliente e servidor|Se o port fala com FTP e HTTP,
deFTP. coloque-o em ftp com uma categoria
secunddria de www.
games Jogos.

geography *

Software relacionado a geografia.

german Suporte ao idioma alemo.
gnome * Ports do ProjetoGNOME.
gnustep * Software relacionado ao ambiente de
desktop GNUstep.
graphics Utilitdrios graficos.
hamradio * Software para radio amador.
haskell * Software relacionado a linguagem
Haskell.
hebrew Suporte ao idioma hebraico.
hungarian Suporte de idioma hingaro.
irc Utilitdrios do Internet Relay Chat.
japanese Suporte ao idioma japonés.
java Software relacionado a linguagem|A categoria Java ndo deve ser
Java™. Unica para um port. Salvo para
ports diretamente relacionadas a
linguagem Java, os mantenedores de
ports também sdo encorajados a nio
usar Java como a principal categoria
de um port.
kde * Ports do Projeto KDE (genérico).

kde-applications *

Aplicagdes do Projeto KDE.

kde-frameworks *

Bibliotecas add-on do Projeto KDE
para programacao com Qt.

kde-plasma *

Desktop do Projeto KDE.

kld * Mdédulos carregaveis do kernel.
korean Suporte ao idioma coreano.
lang Linguagens de programagio.
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Categoria Descricdo Notas
linux * Aplicagdes Linux e utilitdrios de
suporte.
lisp * Software relacionado a linguagem
Lisp.
mail Mail software.
mate * Ports relacionado ao ambiente de
desktop MATE, um fork do GNOME 2.
math Software de computagdo numérica e
outras utilidades para matemadtica.
mbone * Aplica¢des MBone.
misc Utilitarios diversos Coisas que ndo pertencem em
nenhum outro lugar. Se possivel,
tente encontrar uma categoria
melhor para o port do que misc,
como os ports tendem a ser
negligenciados aqui.
multimedia Software multimidia.
net Software de rede diversos.
net-im Software de mensagens
instantaneas.
net-mgmt Software de gerenciamento de rede.
net-p2p Aplicativos de rede peer to peer.
net-vpn * Aplicativos de Rede Privada Virtual.
news Software de noticias USENET.
parallel * Aplicativos que lidam com o
paralelismo na computacio.
pear * Ports relacionados ao framework
PHP Pear.
perl5 * Ports que exigem Perl versdo 5 para
rodar.
plan9 * Vérios programas de Plan9.
polish Suporte ao idioma polonés".
ports-mgmt Ports para gerenciar, instalar e
desenvolver ports e pacotes do
FreeBSD.
portuguese Suporte ao idioma Portugués.
print Software de Impressao. As ferramentas de editoragdo
eletrdnica (pré-visualizadores etc.)
também pertencem aqui.
python * Software relacionado a
linguagemPython.
ruby * Software relacionado a
linguagemRuby.
rubygems * Ports de pacotes RubyGems.
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Categoria Descricao Notas
russian Suporte de idioma russo.
scheme * Software relacionado a linguagem
Scheme.
science Ports cientificos que ndo se encaixam
em outras categorias, como astro,
biologia e matemdtica .
security Utilitdrios de seguranga.
shells Linha de comando do shell.
spanish * Suporte ao idioma espanhol.
sysutils Utilidades do sistema.
tcl * Ports que usam o Tcl para rodar.
textproc Utilitdrios de processamento de|NZo inclui ferramentas de editoragdo
texto. eletrénica, que vdo para print.
tk * Ports que usam o Tk para rodar.
ukrainian Suporte de idioma Ucraniano.
vietnamese Suporte de idioma Vietnamita.
wayland * Ports para suportar o servidor de

display Wayland.

windowmaker *

Ports para suportar o gerenciador de
janelas do WindowMaker.

WwW Software relacionado a World Wide|O suporte ao idioma HTML também
Web. pertence aqui.

x11 0 X Window System e seus amigos. |Esta categoria é apenas para software
que suporta diretamente o sistema
de janelas. Ndo coloque aplicativos
regulares do X aqui. A maioria deles
é usada em outras categorias x11- *
(veja abaixo).

x11-clocks X11 relégios.

x11-drivers

Drivers X11.

x11-fm

Gerentes de arquivos X11.

x11-fonts

Fontes X11 e utilitdrios de fonte.

x11l-servers

Servidores X11.

x11-themes

X11 temas.

x11-toolkits

Kits de ferramentas X11.

x11-wm Gerentes de janela do X11.

xfce * Ports relacionados com o ambiente
de trabalho Xfce.

zope * Zope suporte.
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5.3.3. Escolhendo a Categoria Correta

Como muitas das categorias se sobrepdem, escolher qual das categorias serd a principal categoria do port pode
ser entediante. Existem vdrias regras que governam essa questdo. Aqui estd a lista de prioridades, em ordem
decrescente de precedéncia:

+ A primeira categoria deve ser uma categoria fisica (veja acima). Isso é necessdrio para o empacotamento
funcionar. Categorias virtuais e categorias fisicas podem ser misturadas depois disso.

* As categorias especificas de idioma sempre vém em primeiro lugar. Por exemplo, se o port instalar fontes X11
em japonés, a linha CATEGORIES deve ser japanese x11-fonts .

« Categorias especificas sdo listadas antes de outras menos especificas. Por exemplo, um editor de HTML é listado
como www editors, e ndo ao contrdrio. Além disso, ndo insira net quando o port pertencer a qualquer uma das
categorias irc, mail, news, security ouwww, pois net estd incluida implicitamente.

+ x11 é usado como uma categoria secunddria somente quando a categoria principal é uma linguagem natural. Em
particular, ndo coloque x11 na linha de categoria em aplicagGes X.

+ Os modes Emacs sdo colocados na mesma categoria de ports que a aplicagdo suportada pelo mode, e nfo em
editors. Por exemplo, um mode Emacs para editar cédigo fonte de alguma linguagem de programacio entra
em lang.

« Ports que instalam mddulos do kernel carregéveis também tém a categoria virtual kld na sua linha CATEGORIES .
Esta é uma das coisas tratadas automaticamente adicionando USES=kmod .

+ misc ndo aparece com nenhuma outra categoria nfo virtual. Se houver misc com outra categoria na linha
CATEGORIES , isso significa que misc pode ser seguramente excluido e o port colocado apenas no outro
subdiretério.

* Se o port realmente ndo pertencer em nenhum outro lugar, coloque-o em misc.

Se a categoria ndo estiver claramente definida, por favor, insira um comentdrio sobre isso na submissio do port no
banco de dados de bugs, para que possamos discuti-lo antes de importd-lo. Como committer, envie uma mensagem
para a lista de discussdo de ports do FreeBSD, para podermos discutir isso primeiro. Com muita frequéncia, novos
ports sdo importados na categoria errada, e depois sdo movidos imediatamente para a categoria correta.

5.3.4. Propondo uma Nova Categoria

Como a Colegdo de Ports vem crescendo com o tempo, varias novas categorias também sdo adicionadas. Novas
categorias podem ser categorias virtuais- aquelas que ndo possuem um subdiretdrio correspondente na drvore
de ports - ou fisicas - aquelas que possuem. Esta se¢do discute os problemas envolvidos na cria¢io de uma nova
categoria fisica. Leia atentamente antes de propor uma nova.

Nossa prética atual tem sido a de evitar a criagfo de uma nova categoria fisica, a menos que um grande nimero
de ports logicamente pertengam a ela, ou os ports que pertenceriam a ela sejam um grupo logicamente distinto de
interesse geral limitado (por exemplo, categorias relacionadas com as linguas humanas faladas), ou de preferéncia
ambas.

A razdo para isto é que tal mudanca cria uma quantidade grande de trabalho tanto para os committers quanto para

todos os usudrios que rastreiam alteragbes na colegio de ports. Além disso, propostas de alteracio de categorias

parecem naturalmente atrair controvérsias. (Talvez isso seja porque ndo hd um consenso claro sobre quando
'y

uma categoria é “grande o suficiente”, nem quando as categorias devem ser apenas para propdsitos de busca (e,
portanto, qual nimero de categorias seria um nimero ideal), e assim por diante.)

Aqui estd o procedimento:

1. Proponha a nova categoria na lista de discussdo de ports do FreeBSD. Inclua uma justificativa detalhada para
a nova categoria, incluindo por que as categorias existentes nfo sdo suficientes, e a lista de ports existentes
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propostos para a mudanga. (Se houver novos ports pendentes no Bugzilla que caberia nessa categoria, liste-
os também.) Se vocé for o mantenedor e/ou o apresentador, respectivamente, mencione isso, pois isso pode
ajudar no caso.

2. Participe da discussdo.

3. Separecer que hd apoio o suficiente para a ideia, registre um PR que inclua a l6gica e a lista de ports existentes
que precisam ser movidos. O ideal é que este PR também inclua essas alteragdes:

+ Makefile s para os novos ports, uma vez que sejam recopiados
* Makefile para a nova categoria

+ Makefile para as categorias dos ports antigos

* Makefile s para ports que dependem dos ports antigos

+ (para crédito extra, inclua os outros arquivos que precisam ser alterados, conforme o procedimento no Guia
do Committer.)

4, Como isso afeta a infraestrutura do ports e envolve a movimentacio e alteragio de vérios ports, pode
ser necessario executar testes de regressdo no cluster de build, e portanto, atribua o PR para a Equipe de
Gerenciamento de Ports <portmgr@FreeBSD.org >,

5. Se esse PR for aprovado, um committer precisard seguir o restante do procedimento que é descrito no Guia
do Committer.

A proposta de uma nova categoria virtual é semelhante a acima, mas muito menos trabalhoso, j4 que nenhum port
terd que ser movido. Nesse caso, os Unicos patches a serem incluidos no PR serdo aqueles para adicionar a nova
categoria na linha CATEGORIES dos ports afetados.

5.3.5. Propondo Reorganizar Todas as Categorias

Ocasionalmente alguém propde reorganizar as categorias com uma estrutura de dois niveis, ou algum outro tipo de
estrutura de palavras-chave. Até o momento, nada vem de nenhuma dessas propostas porque, embora sejam muito
faceis de fazer, o esforco envolvido com qualquer readequagio de toda a colegio de ports existente é assustadora,
para se dizer o minimo. Por favor, leia o histérico dessas propostas nos arquivos da lista de discussdo antes de postar
essa idéia. Além disso, esteja preparado para ser desafiado a oferecer um protétipo funcional.

5.4. Os Arquivos de Distribuicao

A segunda parte do Makefile descreve os arquivos que devem ser baixados para compilar o port e onde eles podem
ser baixados.

5.4.1. DISTNAME

DISTNAME é o nome do port, conforme chamado pelos autores do software, DISTNAME ¢é derivado de ${PORTNAME} -
${DISTVERSIONPREFIX}${DISTVERSION}${DISTVERSIONSUFFIX} , e se ndo estiver definido, DISTVERSION ¢
derivado de ${PORTVERSION} , portanto altere DISTNAME somente se necessario. DISTNAME é usado apenas em dois
lugares. Primeiro, na lista de arquivos de distribui¢do (DISTFILES ) padrdo para ${DISTNAME} ${EXTRACT SUFX} .
Em segundo lugar, espera-se que o arquivo de distribuicio seja extraido em um subdiretério denominado WRKSRC,
cujo padrdo é work/${DISTNAME} .

Alguns nomes de distribui¢do de fornecedores que nio se encaixam no ${PORTNAME} - ${PORTVERSION} -scheme
podem ser tratados automaticamente configurando DISTVERSIONPREFIX , DISTVERSION e DISTVERSIONSUFFIX .
PORTVERSION serd derivado de DISTVERSION automaticamente.

31


mailto:portmgr@FreeBSD.org
https://www.FreeBSD.org/doc/pt_BR.ISO8859-1/articles/committers-guide/article.html#PORTS
https://www.FreeBSD.org/doc/pt_BR.ISO8859-1/articles/committers-guide/article.html#PORTS

DISTNAME

Importante
A Apenas um dos PORTVERSION e DISTVERSION pode ser definido de cada vez. E se
DISTVERSION nao derivar um PORTVERSION correto, ndo use DISTVERSION .

Se 0 esquema de versdo upstream puder ser derivado em um esquema de versdo compativel com o ports, defina
uma varidvel para a versdo upstream, ndo use DISTVERSION como o nome da variavel. Defina PORTVERSION para a
versdo computada com base na variavel criada, e defina DISTNAME adequadamente.

Se o esquema de versdo upstream nio puder ser facilmente configurado para um valor compativel com o ports,
defina PORTVERSION para um valor sensato, e defina DISTNAME com PORTNAME com a versdo literal do upstream.

Exemplo 5.6. Derivando portverszon Manualmente

BIND9 usa um esquema de versio que nio é compativel com as versdes de ports (tem - em suas versdes)
e ndo pode ser derivado usando DISTVERSION porque apds a versdo 9.9.9, serd langado “patchlevels” na
forma 9.9.9-P1. DISTVERSION iria traduzir isso para 9.9.9.pl, que no esquema de versionamento de
ports significa 9.9.9 pré-release 1, que vem antes de 9.9.9 e ndo depois. Assim PORTVERSION ¢é derivado
manualmente de uma varidvel ISCVERSION para retornar 9.9.9pl.

A ordem na qual o framework do ports e o pkg ordenard as versdes, é verificada usando o argumento -t
do pkg-version(8):

% pkg version -t 9.9.9 9.9.9.pl
(1]
pkg version -t 9.9.9 9.9.9pl
<8

©  Osinal > significa que o primeiro argumento passado em -t é maior que o segundo argumento. 9.9.9
¢ maior que 9.9.9.pl.

@  Osinal <significa que o primeiro argumento passado em -t é menor que o segundo argumento. 9.9.9
é menor que 9.9.9pl.

No Makefile do port, por exemplo dns/bind99, é alcangado por:

PORTNAME= bind

PORTVERSION= ${ISCVERSION:S/-P/P/:S/b/.b/:S/a/.a/:S/rc/.rc/} @
CATEGORIES= dns net

MASTER SITES= ISC/bind9/${ISCVERSION} &

PKGNAMESUFFIX= 99

DISTNAME= ${PORTNAME}-${ISCVERSION} €&

MAINTAINER= mat@FreeBSD.org
COMMENT= BIND DNS suite with updated DNSSEC and DNS64

LICENSE= ISCL

# ISC releases things like 9.8.0-P1 or 9.8.1rcl, which our versioning does not like
ISCVERSION= 9.9.9-P6 ©

©  Defina a versdo upstream em ISCVERSION , com um comentdrio dizendo porque é necessdrio.
©  Use ISCVERSION para obter um PORTVERSION compativel com o ports.
@  Use ISCVERSION diretamente para obter a URL correta para baixar o arquivo de distribuigdo.
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©  Use ISCVERSION diretamente para nomear o arquivo de distribuicZo.

Exemplo 5.7. Derivar pistname a partir de portverszon

De tempos em tempos, o0 nome do arquivo de distribui¢do tem pouca ou nenhuma relagdo com a versdo
do software.

No comms/kermit, apenas o tltimo elemento da versdo estd presente no arquivo de distribuicio:

PORTNAME= kermit

PORTVERSION= 9.0.304

CATEGORIES= comms ftp net

MASTER SITES= ftp://ftp.kermitproject.org/kermit/test/tar/
DISTNAME= cku${PORTVERSION:E}-dev20 @&

© 0 modificador :E make(1) retorna o sufixo da varidvel, neste caso, 304. O arquivo de distribuicdo
cku304-dev20.tar.gz ¢é gerado corretamente.

Exemplo 5.8. Caso Exético 1

As vezes, ndo hé relacio entre o nome do software, sua versdo e o arquivo de distribuicdo no qual ele é
distribuido.

Do audio/libworkman:

PORTNAME= libworkman
PORTVERSION= 1.4

CATEGORIES= audio

MASTER SITES=  LOCAL/jim

DISTNAME= ${PORTNAME}-1999-06-20

Exemplo 5.9. Caso Exdtico 2

No comms/librs232, o arquivo de distribui¢do ndo é versionado, portanto, DIST SUBDIR é necessario:

PORTNAME= librs232

PORTVERSION= 20160710

CATEGORIES= comms

MASTER SITES=  http://www.teuniz.net/RS-232/
DISTNAME= RS-232

DIST_SUBDIR= ${PORTNAME}-${PORTVERSION}

Nota
@ PKGNAMEPREFIX e PKGNAMESUFFIX ndo afetam o DISTNAME . Observe também que se WRKSRC
for igual a ${WRKDIR}/${DISTNAME} enquanto o arquivo fonte original é nomeado para algo
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diferente de ${PORTNAME} - ${PORTVERSION}${EXTRACT SUFX} , deixe DISTNAME sozinho—
definir apenas DISTFILES ¢é mais facil que ambos DISTNAME e WRKSRC (e possivelmente
EXTRACT SUFX ).

5.4.2. MASTER_SITES

Grave a parte do diretério do FTP/HTTP-URL apontando para o tarball original em MASTER SITES . N3o esqueca
a barra final (/)!

A macro make ird tentar usar esta especificagdo para baixar o arquivo de distribui¢do com FETCH se nio for possivel
encontra-lo j4 no sistema.

Recomenda-se que vdrios sites sejam incluidos nesta lista, de preferéncia em diferentes continentes. Isso ird
proteger contra problemas de rede amplos.

Importante

A MASTER SITES nio deve estar em branco. Ele deve apontar para o site real que hospeda os
arquivos de distribui¢do. Ele ndo pode apontar para web archives ou para os sites de cache dos
arquivos de distribui¢do do FreeBSD. A Unica exce¢do a essa regra sao ports que ndo possuem
arquivos de distribuicdo. Por exemplo, meta-ports ndo possuem arquivos de distribuigao,
assim 0o MASTER SITES ndo precisa ser definido.

5.4.2.1. Usando Variaveis MASTER_SITE_ *

Abreviagdes de atalhos estdo disponiveis para arquivos populares como o SourceForge (SOURCEFORGE ), GNU (GNU),
ou Perl CPAN (PERL_CPAN ). MASTER SITES pode usd-los diretamente:

MASTER_SITES= GNU/make

0 antigo formato expandido ainda funciona, mas todos os ports foram convertidos para o formato compacto. O
formato expandido se parece com isto:

MASTER SITES= ${MASTER SITE GNU}
MASTER _SITE_SUBDIR= make

Estes valores e varidveis sdo definidos em Mk/bsd.sites.mk . Novas entradas sdo adicionadas com frequéncia,
portanto, verifique a versdo mais recente deste arquivo antes de enviar um port.

Dica
; Para qualquer varidvel MASTER SITE F00 , a versdo abreviada FOO pode ser utilizada. Por
exemplo, use:

MASTER SITES= F00
E se MASTER SITE SUBDIR for necessdrio, use isso:

MASTER _SITES= F00/bar
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Nota
@ Alguns nomes MASTER SITE_ * sdo bastante longos e, para facilitar o uso, foram definidos
atalhos:

Tabela 5.3. Atalhos para Macros MASTER SITE *

Macro Atalho
PERL_CPAN CPAN
GITHUB GH
GITHUB_CLOUD GHC
LIBREOFFICE DEV LODEV
NETLIB NL
RUBYGEMS RG
SOURCEFORGE SF

5.4.2.2. Macros Magicas de MASTER_SITES

Vérias macros “mdgicas” existem para sites populares com uma estrutura de diretdrios previsivel. Para isso, basta
usar a abreviagdo e o sistema escolherd um subdiretério automaticamente. Para um port nomeado Stardict, de
versdo 1.2.3 e hospedado no SourceForge, adicione esta linha:

MASTER_SITES= SF

Implica em um subdiretério chamado /project/stardict/stardict/1.2.3 .Se o diretdrio estiver incorreto, ele
podera ser substituido:

MASTER SITES= SF/stardict/WyabdcRealPeopleTTS/${PORTVERSION}

Isso também pode ser escrito como

MASTER SITES= SF
MASTER _SITE_SUBDIR= stardict/WyabdcRealPeopleTTS/${PORTVERSION}

Tabela 5.4. Macros Magicas de MASTER _SITES

Macro Subdiretério deduzido

APACHE_COMMONS BINARIES ${PORTNAME:S, commons-, , }

APACHE_COMMONS_SOURCE ${PORTNAME:S, commons-, , }

APACHE_JAKARTA ${PORTNAME:S, -,/,}/source

BERLIOS ${PORTNAME:t1}.berlios

CHEESESHOP source/${DISTNAME:C/(.).*/\1/}/${DISTNAME:C/
(.*)-[0-9]1.*/\1/}

CPAN ${PORTNAME: C/-.*//}

DEBIAN pool/main/${PORTNAME:C/"~((lib)?.).*$/\1/}/
${PORTNAME}

FARSIGHT ${PORTNAME}

FESTIVAL ${PORTREVISION}

GCC releases/${DISTNAME}
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Macro Subdiretério deduzido

GENTOO distfiles

GIMP ${PORTNAME}/${PORTVERSION:R}/

GH ${GH ACCOUNT}/${GH PROJECT}/tar.gz/
${GH_TAGNAME}?dummy=/

GHC ${GH_ACCOUNT}/${GH_PROJECT}/

GNOME sources/${PORTNAME}/${PORTVERSION:C/"~([0-9]+
\.[0-9]+) .*/\1/}

GNU ${PORTNAME}

GNUPG ${PORTNAME}

GNU_ALPHA ${PORTNAME}

HORDE ${PORTNAME}

LODEV ${PORTNAME}

MATE ${PORTVERSION:C/~([0-9]+\.[0-9]+).*/\1/}

MOZDEV ${PORTNAME:t1}

NL ${PORTNAME}

QT archive/qt/${PORTVERSION:R}

SAMBA ${PORTNAME}

SAVANNAH ${PORTNAME:t1}

SF ${PORTNAME : t1}/${PORTNAME: t1}/${PORTVERSION}

5.4.3. USE_GITHUB

Se o arquivo de distribuicdo vier de um commit ou tag especifico no GitHub para o qual ndo ha arquivo lancado
oficialmente, hd uma maneira facil de definir o DISTNAME e MASTER SITES corretos automaticamente. Estas
varidveis estdo disponiveis:

Tabela 5.5. USE_GITHUB Descrigéo

Varidvel Descri¢do Padrio
GH_ACCOUNT Nome da conta do usudrio do GitHub | ${PORTNAME}
que hospeda o projeto
GH_PROJECT Nome do projeto no GitHub ${PORTNAME}
GH_TAGNAME Nome da.tag para download (2.0.1,| ${DISTVERSIONPREFIX}${DISTVERSION}${DISTVERSIONSUFF

hash, ...) Usar o nome de uma branch
aqui é errado. Também é possivel
usar o hash de um ID de commit para

gerar um snapshot.

GH_SUBDIR Quando o software precisa que um|(none)
arquivo de distribuicio adicional seja
extraido em ${WRKSRC} , esta varidvel
pode ser usada. Veja os exemplos em
Se¢do 5.4.3.1, “Baixando Multiplos
Arquivos do GitHub” para maiores

informacdes.
GH_TUPLE GH TUPLE permite colocar
GH_ACCOUNT , GH_PROJECT,

GH TAGNAME e GH_SUBDIR em
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Variavel Descri¢do Padrio

uma Unica varidvel. O formato
é conta :projeto :tagname :grupo/
subdiretério .O /subdiretério ¢é
opcional. Isso é til quando mais de
um projeto no GitHub precisa ser
utilizado.

Importante
A NZo use GH_TUPLE para o arquivo de distribui¢do padrio, jd que ndo tem nenhum padrio.

Exemplo 5.10. Uso Simples de use_erthus

Ao tentar fazer um port para a versdo 1.2.7 do pkg do usudrio FreeBSD no github, em https://github.com/
freebsd/pkg, O Makefile acabaria ficando assim (levemente simplificado para o exemplo):

PORTNAME= pkg
DISTVERSION= 1.2.7

USE_GITHUB= yes
GH_ACCOUNT= freebsd

MASTER SITES serd automaticamente definido como GH GHC e WRKSRC para ${WRKDIR}/pkg-1.2.7 .

Exemplo 5.11. Uso Mais Completo de use_crthus

Ao tentar fazer um port para uma versdo de desenvolvimento do pkg do usudrio FreeBSD no github,
em https://github.com/freebsd/pkg, o Makefile acaba ficando assim (levemente simplificado para o
exemplo):

PORTNAME= pkg-devel
DISTVERSION= 1.3.0.a.20140411

USE_GITHUB= yes
GH ACCOUNT= freebsd
GH_PROJECT= pkg
GH_TAGNAME= 6dbb17b

MASTER SITES serd automaticamente definido para GH GHC e WRKSRC para ${WRKDIR}/pkg-6dbbl7b .

Dica
@ 20140411 ¢ a data do commit referenciada em GH _TAGNAME , ndo a data em que é
editado o Makefile, ou a data em que o commit é feito.
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Exemplo 5.12. Uso de use_6ITHUB COIM DISTVERSIONPREFIX

De tempos em tempos, GH TAGNAME ¢é uma ligeira variagdo de DISTVERSION . Por exemplo, se a versdo for
1.0.2,eatagvl.0.2. Nesses casos, é possfvel usar DISTVERSIONPREFIX ou DISTVERSIONSUFFIX :
PORTNAME= foo
DISTVERSIONPREFIX= v
DISTVERSION= 1.0.2

USE_GITHUB= yes

GH_TAGNAME serd automaticamente definido para v1.0.2, enquanto WRKSRC serd mantido como
${WRKDIR} /fo00-1.0.2 .

Exemplo 5.13. Usando use_criie Quando o Upstream Nao Usa Versdes

Se nunca houve uma versdo upstream, ndo invente uma como 0.1 ou 1.0. Crie o port com um DISTVERSION
de gYYYYMMDD, onde g é para Git e YYYYMMDD representa a data em que o commit é referenciado em
GH_TAGNAME .

PORTNAME= bar
DISTVERSION= g20140411

USE_GITHUB= yes
GH TAGNAME= c472d66b

Isso cria um esquema de controle de versdo que é incrementado com o tempo e que ainda é menor do que
a versdo 0 (veja Exemplo 5.1, “Usando pkg-version(8) para comparar versdes.” para mais informacdes do
pkg-version(8)):

% pkg version -t g20140411 0

A

Isso significa que ndo serd necessdrio usar o PORTEPOCH caso o upstream decida langar versdes no futuro.
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Exemplo 5.14. Usando use_ertus para Acessar um Commit Entre Duas
Versoes

Se a versdo atual do software usa uma tag Git, e o port precisa ser atualizado para uma versio mais recente
e intermedidria, sem uma tag, use git-describe(1) para descobrir a versio a ser utilizada:

% git describe --tags f0038b1
v0.7.3-14-gf0038b1

v0.7.3-14-gf0038b1 pode ser dividido em trés partes:

v0.7.3
Este € a dltima tag Git que aparece no histdrico de commits antes do commit solicitado.

-14
Isso significa que o commit solicitado, f0038b1, é 0 14° commit apds a tag v0.7.3.
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-gf0038b1l
O -g significa “Git”, e 0 f0038b1 é o commit hash referenciado.

PORTNAME= bar
DISTVERSIONPREFIX= v
DISTVERSION= 0.7.3-14
DISTVERSIONSUFFIX= -gf0038bl

USE_GITHUB= yes

Isso cria um esquema de versionamento que é incrementado com o tempo (bem, em cima de commits), e
n3o entra em conflito com a criagdo de uma versdo 0.7.4. (Veja Exemplo 5.1, “Usando pkg-version(8) para
comparar versdes.” para detalhes do pkg-version(8)):

% pkg version -t 0.7.3 0.7.3.14
<
% pkg version -t 0.7.3.14 0.7.4

A

@ o
Se o commiit solicitado é o mesmo que uma tag, uma descri¢do mais curta é mostrada
por padrdo. A versdo mais longa é equivalente:

% git describe --tags c¢66c71d

v0.7.3

% git describe --tags --long c66c71d
v0.7.3-0-9gc66¢c71d

5.4.3.1. Baixando Multiplos Arquivos do GitHub

O framework USE_GITHUB também suporta a obtencéo de vérios arquivos de distribui¢o de diferentes locais no
GitHub. Ele funciona de uma forma muito semelhante ao Sec¢io 5.4.9, “Mdltiplos Arquivos de Distribuigio ou Patches
de Vérios Locais”.

Viérios valores sdo adicionados a GH_ACCOUNT , GH_PROJECT e GH_TAGNAME . Cada valor diferente é atribuido a um
grupo. O valor principal pode nio ter nenhum grupo ou grupo :DEFAULT . Um valor pode ser omitido se for o mesmo
que o padrio listado em Tabela 5.5, “USE_GITHUB Descrigdo”.

GH_TUPLE também pode ser usado quando hd muitos arquivos de distribuigo. Isso ajuda a manter as informagdes
de conta, projeto, tagname e grupo no mesmo lugar.

Para cada grupo, uma varidvel auxiliar ${WRKSRC group} é criada, contendo o diretdrio no qual o arquivo foi
extrafdo. As varidveis ${WRKSRC group } podem ser usadas para mover diretérios durante o post-extract ,ou para
serem adicionadas em CONFIGURE ARGS , ou o que for necessdrio para que o software seja compilado corretamente.

Cuidado

A A parte do :group deve ser usada para apenas um arquivo de distribui¢o. Ela é usado como
uma chave tnica e usi-la mais de uma vez ird sobrescrever os valores anteriores.
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Nota

S Como isso é apenas modificacdes de DISTFILES e MASTER SITES ,o0snomes dos grupos devem
obedecer as restri¢des de nomes de grupos descritas em Secdo 5.4.9, “Multiplos Arquivos de
Distribui¢do ou Patches de Varios Locais”

Ao buscar vdrios arquivos do GitHub, as vezes o arquivo de distribui¢do padrdo nio é buscado no GitHub. Para
desabilitar a busca da distribui¢do padrio, defina:

USE_GITHUB= nodefault

Importante
A Ao utilizar USE_GITHUB=nodefault ,oMakefile deve ter DISTFILES em seu bloco inicial. A
defini¢io deve ser:

DISTFILES= ${DISTNAME}${EXTRACT SUFX}

Exemplo 5.15. Uso de use_crtius com Varios Arquivos de Distribuicdo

De tempos em tempos é necessario baixar mais de um arquivo de distribui¢do. Por exemplo, quando o
repositério git do upstream usa submddulos. Isso pode ser feito facilmente usando grupos nas varidveis
GH_*:

PORTNAME= foo
DISTVERSION= 1.0.2

USE_GITHUB= yes

GH_ACCOUNT= bar:icons,contrib

GH PROJECT= foo-icons:icons foo-contrib:contrib
GH TAGNAME= 1.0:icons fa579bc:contrib

GH SUBDIR= ext/icons:icons

CONFIGURE ARGS= --with-contrib=${WRKSRC contrib}

Isso ird baixar trés arquivos de distribui¢o do github. O padrdo vem de foo/foo versdo 1.0.2.0 segundo,
com o grupo icons, vem de bar/foo-icons versdo 1.0. O terceiro vem de bar/foo-contrib e usa o
commit do Gitfa579bc . Os arquivos de distribui¢do sio nomeados foo-foo-1.0.2 GHO.tar.gz ,bar-foo-
icons-1.0 GHO.tar.gz e bar-foo-contrib-fa579bc GHO.tar.gz

Todos os arquivos de distribuicio sdo extraidos em ${WRKDIR} em seus respectivos subdiretérios. O arquivo
padrio ainda é extraido em ${WRKSRC} , nesse caso, ${WRKDIR}/f00-1.0.2 . Cada arquivo de distribuicdo
adicional é extraido em ${WRKSRC group }. Aqui, para o grupo icons, chamado de ${WRKSRC icons} ,serd
${WRKDIR}/foo-icons-1.0 .0 arquivocom o grupo contrib é chamado de ${WRKSRC contrib} econtém
${WRKDIR}/foo-contrib-fa579bc

O sistema de compilagdo do software espera encontrar os icones em um subdiretério ext/icons em seus
fontes, entdo GH_SUBDIR ¢é usado. GH_SUBDIR garante que ext exista, mas ndo que ext/icons também
exista. Entdo isso acontece:

post-extract:
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@${MV} ${WRKSRC icons} ${WRKSRC}/ext/icons

Exemplo 5.16. Uso de use_ermiue com Vdrios Arquivos de Distribuicdo
Usando GH_TUPLE

Isto é funcionalmente equivalente a Exemplo 5.15, “Uso de USE GITHUB com Vdrios Arquivos de
Distribui¢do” mas usando GH TUPLE :

PORTNAME= foo
DISTVERSION= 1.0.2

USE_GITHUB= yes
GH TUPLE= bar:foo-icons:1.0:icons/ext/icons \
bar:foo-contrib:fa579bc:contrib

CONFIGURE_ARGS= --with-contrib=${WRKSRC contrib}

Agrupamento foi usado no exemplo anterior com bar:icons, contrib . Algumas informacdes
redundantes estdo presentes com GH TUPLE porque o uso de agrupamento nio é possivel.

Exemplo 5.17. Como Usar use_ertiue com Submodulos Git?

Ports com o GitHub como um repositério upstream as vezes usam submddulos. Veja git-submodule(1) para
maiores informacdes.

0 problema com submddulos é que cada um é um repositdrio separado. Como tal, cada um deve ser buscado
separadamente,

Usando finances/moneymanagerex como exemplo, seu repositério GitHub é https://github.com/
moneymanagerex/moneymanagerex. Tem um arquivo .gitmodules na raiz. Este arquivo descreve todos
os sub médulos usados neste repositério e lista os repositérios adicionais necessarios. Este arquivo ird dizer
quais repositdrios adicionais sdo necessdrios:

[submodule "lib/wxsqlite3"]

path = lib/wxsqlite3

url = https://github.com/utelle/wxsqlite3.git
[submodule "3rd/mongoose"]

path = 3rd/mongoose

url = https://github.com/cesanta/mongoose.git
[submodule "3rd/LuaGlue"]

path = 3rd/LuaGlue

url = https://github.com/moneymanagerex/LuaGlue.git
[submodule "3rd/cgitemplate"]

path = 3rd/cgitemplate

url = https://github.com/moneymanagerex/html-template.git
[...1]

A Unica informagao que falta nesse arquivo é a hash ou tag de commit para usar na versio. Esta informacao
é encontrada ap6s a clonagem do repositdrio:

% git clone --recurse-submodules https://github.com/moneymanagerex/
moneymanagerex.git

Cloning into 'moneymanagerex'...

remote: Counting objects: 32387, done.

[...]
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Submodule '3rd/LuaGlue' (https://github.com/moneymanagerex/LuaGlue.git) registered
for path '3rd/LuaGlue'’

Submodule '3rd/cgitemplate' (https://github.com/moneymanagerex/html-template.git)
registered for path '3rd/cgitemplate'’

Submodule '3rd/mongoose' (https://github.com/cesanta/mongoose.git) registered for
path '3rd/mongoose'’

Submodule 'lib/wxsqlite3' (https://github.com/utelle/wxsqlite3.git) registered for
path 'lib/wxsqlite3'

fooc]

Cloning into '/home/mat/work/freebsd/ports/finance/moneymanagerex/

moneymanagerex/3rd/LuaGlue’. ..

Cloning into '/home/mat/work/freebsd/ports/finance/moneymanagerex/

moneymanagerex/3rd/cgitemplate’. ..

Cloning into '/home/mat/work/freebsd/ports/finance/moneymanagerex/

moneymanagerex/3rd/mongoose’ ...

Cloning into '/home/mat/work/freebsd/ports/finance/moneymanagerex/moneymanagerex/

lib/wxsqglite3'...

foccl

Submodule path '3rd/LuaGlue': checked out
'c51d11la247ee4d1e9817dfa2a8da8d9e2f97ae3b’

Submodule path '3rd/cgitemplate': checked out
‘cd434eeeb35904ebcd3d718ba29c281a649b192c"

Submodule path '3rd/mongoose': checked out
'2140e5992ab9%9a3a9%9a34ce9a281abf57f00f95cda’

Submodule path 'lib/wxsqlite3': checked out
' fb66eb230d8aed21dec273b38c7c054dcb7d6b51 "

fooc]

% cd moneymanagerex

% git submodule status

c51d11a247ee4d1e9817dfa2a8da8d9e2f97ae3b 3rd/LuaGlue (heads/master)
cd434eeeb35904ebcd3d718ba29c281a649b192¢c 3rd/cgitemplate (cd434ee)
2140e5992ah9%a3a9a34ce9a281abf57f00f95cda 3rd/mongoose (6.2-138-9g2140e59)
fb66eb230d8aed21dec273b38c7c054dcb7d6b51 lib/wxsqlite3 (v3.4.0)

[...]

Também pode ser encontrado no GitHub. Cada subdiretério que é um submddulo é mostrado como
diretorio @ hash,porexernpkxmongoose @ 2140e59

Nota

@ Embora a obtengdo das informagdes pelo GitHub pareca mais facil, as informagdes
encontradas usando git submodule status fornecerd informagbes mais
significativas. Por exemplo, o commit hash de lib/wxsqlite3 fb66eb2 corresponde
av3.4.0. Ambos podem ser usados, mas quando uma tag estiver disponivel, use-a.

Agora que todas as informagdes necessdrias foram reunidas, o Makefile pode ser escrito (somente as linhas
relacionadas ao GitHub sdo mostradas):

PORTNAME= moneymanagerex
DISTVERSIONPREFIX= v
DISTVERSION= 1.3.0

USE_GITHUB= yes

GH_TUPLE= utelle:wxsqlite3:v3.4.0:wxsqlite3/1lib/wxsqlite3 \
moneymanagerex:LuaGlue:c51d1la: lua glue/3rd/LuaGlue \
moneymanagerex:html-template:cd434ee:html template/3rd/cgitemplate \
cesanta:mongoose:2140e59:mongoose/3rd/mongoose \
[...]
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5.4.4. USE_GITLAB

Semelhante ao GitHub, se o arquivo de distribui¢o vier de gitlab.com ou se estiver hospedado com o software
GitLab, essas varidveis estdo disponiveis para uso e talvez precisem ser definidas.

Tabela 5.6. USE_GITLAB Descrigdo

Varidvel Descri¢do Padrio

GL SITE Nome do site que hospeda o projeto | https://gitlab.com
GitLab

GL_ACCOUNT Nome da conta do usudrio do GitLab | ${PORTNAME}
hospedando o projeto

GL_PROJECT Nome do projeto em GitLab ${PORTNAME}

GL COMMIT 0 hash de commit para download. | (none)

Deve ser o hash hex shal completo de
160 bits e 40 caracteres. Essa é uma
varidvel obrigatdria para GitLab.

GL_SUBDIR Quando o software precisa de um|(none)
arquivo de distribuicdo adicional
para ser extraido com ${WRKSRC},
esta varidvel pode ser usada. Veja
0s exemplos em Secdo 5.4.4.1,
“Baixando Multiplos Arquivos do
GitLab” para maiores informagdes.

GL_TUPLE GL_TUPLE permite colocar
GL SITE, GL ACCOUNT, GL PROJECT,
GL COMMIT, e GL SUBDIR dentro de
uma unica varidvel. O formato é
site:conta:projeto :commit :grupq/
subdiretério. O site: e /
subdiretério sao opcionais. Isso
ajuda quando é necessario baixar
arquivos de mais de um projeto
GitLab.

Exemplo 5.18. Uso Simples de use_errLas

Ao tentar fazer um port para a versdo 1.14 do libsignon-glib do usudrio accounts-sso do gitlab.com,
em https://gitlab.com/accounts-sso/libsignon-glib, O Makefile acabaria ficando assim para buscar os
arquivos de distribuicao:

PORTNAME= libsignon-glib
DISTVERSION= 1.14

USE_GITLAB= yes
GL_ACCOUNT= accounts-sso
GL_COMMIT= e90302e342bfd27bc8c9132ab9d0ea3d8723fd03

Ele terd automaticamente MASTER SITES definido como gitlab.com e
WRKSRC para ${WRKDIR}/1libsignon-glib-e90302e342bfd27bc8c9132ab9d0ea3d8723fd03-
€90302e342bfd27bc8c9132ab9d0ea3d8723fdO3
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Exemplo 5.19. Uso Mais Completo de use_crrLas

Um uso mais completo do exemplo acima é se o port néo tiver controle de versio e foobar do usudrio foo no
projeto bar em um GitLab auto hospedado em https://gitlab.example.com ,oMakefile acaba ficando
assim para buscar os arquivos de distribui¢do:

PORTNAME= foobar
DISTVERSION= 920170906

USE_GITLAB= yes

GL SITE= https://gitlab.example.com

GL_ACCOUNT= foo

GL_PROJECT= bar

GL COMMIT= 9c1669ce60c3f4f5eb43df874d7314483fh3f8ab

Terd MASTER SITES definido como "https://gitlab.example.com " e WRKSRC para ${WRKDIR}/
bar-9c1669ce60c3f4f5eb43df874d7314483fbh318a6-9c1669ce60c3f4f5eb43df874d7314483Ffb3f8ab

Dica

; 20170906 é a data do commit referenciada em GL COMMIT, ndo a data em que o
Makefile é editado, ou a data em que o commit para a drvore de ports do FreeBSD
é feito.

Nota
@ 0 protocolo, porta e webroot do GL_SITE podem ser modificados na mesma variavel.

5.4.4.1. Baixando Maultiplos Arquivos do GitLab

O framework USE_GITLAB também suporta a busca de varios arquivos de distribuicdo de diferentes locais de GitLab
e sites hospedados no GitLab. Ele funciona de uma forma muito semelhante ao Se¢do 5.4.9, “Multiplos Arquivos de
Distribui¢do ou Patches de Vdrios Locais” e Se¢do 5.4.4.1, “Baixando Multiplos Arquivos do GitLab”.

Vdrios valores sdo adicionados a GL_SITE, GL _ACCOUNT ,GL_PROJECT e GL_COMMIT . Cada valor diferente é atribuido
aum grupo. Tabela 5.6, “USE_GITLAB Descrigdo”.

GL TUPLE também pode ser usado quando hd muitos arquivos de distribuic¢io. Isso ajuda a manter as informacdes
de site, conta, projeto, commit e grupo no mesmo local.

Para cada grupo, uma varidvel auxiliar ${WRKSRC_ group} é criada, contendo o diretério no qual o arquivo foi

extrafdo. As varidveis ${WRKSRC group } podem ser usadas para mover diretérios durante o post-extract ,ou para
serem adicionadas em CONFIGURE_ARGS , ou o que for necessario para que o software seja compilado corretamente.
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Cuidado

A A parte do :group deve ser usada para apenas um arquivo de distribui¢do. Ela é usado como
uma chave tnica e usé-la mais de uma vez ird sobrescrever os valores anteriores.

Nota

@ Como isso é apenas modificagdes de DISTFILES eMASTER_SITES , os nomes dos grupos devem
obedecer as restricdes de nomes de grupos descritas em Se¢do 5.4.9, “Multiplos Arquivos de
Distribuicdo ou Patches de Vérios Locais”

Ao buscar vérios arquivos usando GitLab, as vezes, o arquivo de distribuigio padrio ndo é obtido de um GitLab. Para
desativar a busca do arquivo de distribui¢io padrio, defina:

USE_GITLAB= nodefault

Importante
A Ao utilizar USE_GITLAB=nodefault , o Makefile deve ter DISTFILES em seu bloco inicial. A
definicdo deve ser:

DISTFILES= ${DISTNAME}${EXTRACT SUFX}

Exemplo 5.20. Uso de use_ectras com Varios Arquivos de Distribuicdo

De tempos em tempos, é necessario buscar mais de um arquivo de distribui¢do. Por exemplo, quando o
repositério git do upstream usa submdédulos. Isso pode ser feito facilmente usando grupos nas varidveis
GL *:

PORTNAME= foo
DISTVERSION= 1.0.2

USE GITLAB= yes

GL SITE= https://gitlab.example.com:9434/gitlab:icons
GL_ACCOUNT= bar:icons,contrib

GL PROJECT= foo-icons:icons foo-contrib:contrib

GL COMMIT= c189207a55da45305c884fe2b50e086fcad4724b
ae7368cablca7ca754b38d49da064df87968ffe4:icons
9e4dd76ad9b38133fdb417a4c01935958d5acd2a: contrib

GL SUBDIR= ext/icons:icons

CONFIGURE_ARGS= --with-contrib=${WRKSRC contrib}

Isso ird buscar dois arquivos de distribuicdo do gitlab.com e um de gitlab.example.com
hospedado com  GitLab. O padrio vem de https://gitlab.com/foo/foo e o
commit é c189207a55da45305c884fe2b50e086fcad4724b . O segundo, com 0  grupo
icons, vem de https://gitlab.example.com:9434/gitlab/bar/foo-icons e o commit ¢é
ae7368cablca7ca754b38d49da064df87968Ffe4 . O terceiro vem de https://gitlab.com/bar/foo-

contrib e o commit é 9e4dd76ad9b38f33fdb417a4c01935958d5acd2a . Os arquivos de distribui¢do sdo
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nomeados foo-foo-c189207a55da45305c884fe2b50e086Tcad4724b GLO.tar.gz , bar-foo-icons-
ae7368cablca7ca754b38d49da064df87968ffed4 GLO.tar.gz e bar-foo-
contrib-9e4dd76ad9b38f33fdb417a4c01935958d5acd2a_GLO.tar.gz

Todos 0s arquivos de distribuicdo sdo extraidos no ${WRKDIR} em
seus  respectivos  subdiretérios. O  arquivo  padrio  ainda é  extraido no
${WRKSRC} , nesse caso, ${WRKDIR}/fo0-c189207a55da45305c884fe2b50e086fcad4724b-
€189207a55da45305c884fe2b50e086fcad4724b . Cada  arquivo de  distribuigdo  adicional
é extraido em ${WRKSRC_group}. Aqui, para o  grupo icons, ¢é chamado
${WRKSRC icons} e contém ${WRKDIR}/foo-icons-ae7368cablca7ca754b38d49da064df87968ffe4-
ae7368cablca7ca754b38d49da064df87968ffed . O arquivo com o grupo contrib é chamado
${WRKSRC contrib} e contém ${WRKDIR}/foo-
contrib-9e4dd76ad9b38f33fdb417a4c01935958d5acd2a-9e4dd76ad9b38133fdb417a4c01935958d5acd2a

O sistema de compilacdo do software espera encontrar os icones em um subdiretério ext/icons em seus
fontes, entdo GL SUBDIR ¢é usado.GL SUBDIR garante que ext existe, mas ndo que ext/icons também
exista. Entdo isso acontece:

post-extract:
@${MV} ${WRKSRC icons} ${WRKSRC}/ext/icons

Exemplo 5.21. Uso de use_errae com Varios Arquivos de Distribuicdo
Usando GL_TupLE

Isto é funcionalmente equivalente a Exemplo 5.20, “Uso de USE GITLAB com Vdrios Arquivos de
Distribuicdo” mas usando GL_TUPLE :

PORTNAME= foo
DISTVERSION= 1.0.2

USE_GITLAB= yes

GL_COMMIT= c189207a55da45305c884fe2b50e086fcad4724b

GL TUPLE= https://gitlab.example.com:9434/gitlab:bar:foo-

icons:ae7368cablca7ca’754b38d49da064df87968ffed:icons/ext/icons \
bar:foo-contrib:9e4dd76ad9b38f33fdb417a4c01935958d5acd2a: contrib

CONFIGURE_ARGS= --with-contrib=${WRKSRC contrib}

Agrupamento foi usado no exemplo anterior com bar:icons, contrib . Algumas informagées redundantes
estdo presentes com GL_TUPLE porque o uso de agrupamento nio é possivel.

5.4.5. EXTRACT_SUFX

Se houver um arquivo de distribuicio e ele usar um sufixo diferente para indicar o mecanismo de compactagio,
defina EXTRACT SUFX .

Por exemplo, se 0 arquivo de distribui¢fo foi nomeado foo.tar.gzip em vezdo mais comum foo.tar.gz , escreva:

DISTNAME= foo
EXTRACT SUFX= .tar.gzip

O USES=tar[: xxx1], USES=lha ou USES=zip define automaticamente EXTRACT SUFX com as extensdes de arquivo

mais comuns, conforme necessario, consulte Capitulo 17, Usando Macros USES para mais detalhes. Se nenhum destes
estiver definido, o EXTRACT_SUFX padrdo é .tar.gz.
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Nota
@ Como EXTRACT SUFX é usado apenas em DISTFILES , apenas defina um deles..

5.4.6. DISTFILES

As vezes os nomes dos arquivos a serem baixados nio tém semelhanca com o nome do port. Por exemplo, pode ser
chamado source.tar.gz ou similar. Em outros casos, o cédigo-fonte do aplicativo pode estar em vérios arquivos
diferentes, e todos eles devem ser baixados.

Se este for o caso, defina DISTFILES para ser uma lista separada por espacos de todos os arquivos que devem ser
baixados.

DISTFILES= sourcel.tar.gz source2.tar.gz
Se ndo for definido explicitamente, 0 DISTFILES padrdo é ${DISTNAME}${EXTRACT SUFX}

5.4.7. EXTRACT_ONLY

Se apenas alguns dos DISTFILES devem ser extraidos— por exemplo, um deles é o cédigo-fonte, enquanto outro é
um documento ndo compactado - liste os nomes dos arquivos que devem ser extraidos em EXTRACT ONLY .

DISTFILES= source.tar.gz manual.html
EXTRACT_ONLY= source.tar.gz

Quando nenhum dos DISTFILES precisam ser descompactados, deixe vazio o EXTRACT_ONLY .

EXTRACT_ONLY=

5.4.8. PATCHFILES

Se o port requer alguns patches adicionais que estdo disponiveis por FTP ou HTTP, defina PATCHFILES para

os nomes dos arquivos e PATCH SITES para a URL do diretério que os contém (o formato é o mesmo do
MASTER SITES ).

Se o patch n3o for relativo ao inicio da drvore do cédigo fonte (isto é, WRKSRC) porque contém alguns pathnames
extras, defina PATCH DIST STRIP adequadamente. Por exemplo, se todos os pathnames no patch tiverem um
foozolix-1.0 / extrana frente dos nomes dos arquivos, entdo defina PATCH DIST STRIP=-pl .

Nio se preocupe se os patches estiverem compactados; eles serdo descompactados automaticamente se os nomes
dos arquivos terminarem com .Z, .gz, .bz2 ou .xz.

Se o patch for distribuido com alguns outros arquivos, como documentac¢io, em um arquivo compactado, o uso
de PATCHFILES ndo serd possivel. Se for esse o caso, adicione o nome e a localizagdo do arquivo do patch em
DISTFILES e MASTER SITES . Entdo, use EXTRA PATCHES para apontar para esses arquivos e o bsd.port.mk ira
aplica-los automaticamente. Em particular, ndo copie os arquivos de patch em ${PATCHDIR} . Esse diretdrio pode
nZo ter permissdo de escrita.

Dica
; Se houver vdrios patches e eles precisarem de valores mistos para o pardmetro strip, ele
poderd ser adicionado ao lado do nome do patch em PATCHFILES , por exemplo:
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PATCHFILES= patchl patch2:-pl

Isto ndo entra em conflito com o recurso de agrupamento de sites principais, adicionando
um grupo também funciona:

PATCHFILES= patch2:-pl:source2

Nota

S 0 arquivo serd extraido junto com o arquivo de cédigo fonte, entdo ndo ha necessidade
de explicitamente extrai-lo se ele for um arquivo compactado normal. Tome cuidado extra
para ndo sobrescrever algo que ja existe nesse diretdrio caso faca a extragdo manualmente.
Também nio se esqueca de adicionar um comando para remover o patch copiado no target
pre-clean.

5.4.9. Maltiplos Arquivos de Distribuicao ou Patches de Varios Locais

(Considere isto como um “t6pico avancado”; a principio, aqueles que sdo novos neste documento podem desejar
pular esta se¢do).

Esta secdo contém informagdes sobre o mecanismo de busca conhecido como MASTER SITES:n e
MASTER SITES NN .Vamos nos referir a este mecanismo como MASTER SITES:n .

Um pouco de background primeiro. O OpenBSD tem um &timo recurso dentro do DISTFILES e PATCHFILES que
permite que arquivos e pacthes sejam pds fixados com identificadores :n. Aqui, n pode ser qualquer palavra que
contenha [0-9a-zA-Z ] e signifique uma designacio de grupo. Por exemplo:

DISTFILES= alpha:0 beta:1

No OpenBSD, arquivo de distribui¢o alpha serd associado com a varidvel MASTER_SITESO em vez da nossa comum
MASTER SITES e beta com MASTER SITES1 .

Esta é uma caracteristica muito interessante que pode diminuir a busca sem fim pelo site de download correto.

Apenas imagine 2 arquivos em DISTFILES e 20 sites em MASTER_SITES , os sites sdo extremamente lentos e beta é
hospedado em todas as entradas do MASTER SITES e alfa sé pode ser encontrado no 20° site. Seria um desperdicio
checar todos eles se o mantenedor soubesse isso de antemao, ndo seria? Ndo é um bom comego para aquele lindo
fim de semanal!

Agora que vocé ja tem uma ideia, imagine mais DISTFILES e mais MASTER SITES . Certamente nosso “distfiles
survey meister” ird ser apreciado pelo alivio nas conexdes de rede que isso trard.

Nas préximas se¢des, as informagdes seguirdo a implementagio do FreeBSD desta idéia. Nés melhoramos um pouco
o conceito do OpenBSD.

Importante

A Os nomes dos grupos ndo podem ter tragos neles (-), na verdade, eles ndo podem ter nenhum
caractere fora do range [a-zA-Z0-9 ] . Isso porque, enquanto make(1) estd ok com nomes
de varidveis contendo tragos, sh(1)néo.
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5.4.9.1. Informacdao Simplificada

Esta secdo explica como preparar rapidamente a busca de vérios arquivos de distribui¢io e patches de diferentes
sites e subdiretérios. Descrevemos aqui um caso de uso de MASTER SITES:n .Isso serd suficiente para a maioria dos
cendrios. Informagdes mais detalhadas esto disponiveis em Se¢io 5.4.9.2, “Informacgio Detalhada”.

Alguns aplicativos consistem em vdrios arquivos de distribui¢do que devem ser baixados de vérios sites diferentes.
Por exemplo, Ghostscript consiste no nicleo do programa e, em seguida, um grande nimero de arquivos de driver
que sdo usados dependendo da impressora do usudrio. Alguns desses arquivos de driver sdo fornecidos com o
nucleo, mas muitos outros devem ser baixados de uma variedade de sites diferentes.

Para suportar isso, cada entrada no DISTFILES pode ser seguida por dois pontos e um “nome de grupo”. Cada site
listado em MASTER SITES ¢é entdo seguido por dois pontos, e o grupo que indica quais arquivos de distribuicio sdo
baixados deste site.

Por exemplo, considere um aplicativo com a divisdo do cédigo fonte em duas partes, sourcel.tar.gz e
source2.tar.gz , que deve ser baixado de dois sites diferentes. O Makefile do port incluiria linhas como
Exemplo 5.22, “Uso Simplificado de MASTER SITES:n com Um Arquivo Por Site”.

Exemplo 5.22. Uso Simplificado de master_sttes:n com Um Arquivo Por Site

MASTER SITES= ftp://ftpl.example.com/:sourcel \
http://www.example.com/:source2

DISTFILES= sourcel.tar.gz:sourcel \
source2.tar.gz:source2

Vaérios arquivos de distribui¢io podem ter o mesmo grupo. Continuando o exemplo anterior, suponha que houvesse
um terceiro distfile, source3.tar.gz , que é baixado do ftp.example2.com . O Makefile seria entdo escrito como
Exemplo 5.23, “Uso Simplificado de MASTER SITES:n com Mais de Um Arquivo Por Site”.

Exemplo 5.23. Uso Simplificado de master_srtes:n com Mais de Um Arquivo
Por Site

MASTER SITES= ftp://ftp.example.com/:sourcel \
http://www.example.com/:source2

DISTFILES= sourcel.tar.gz:sourcel \
source2.tar.gz:source2 \
source3.tar.gz:source2

5.4.9.2. Informacgao Detalhada

0Ok, entdo o exemplo anterior nio refletiu as necessidades do novo port? Nesta se¢do vamos explicar em detalhes
como o mecanismo de busca avangado MASTER SITES:n funciona e como ele pode ser usado.

1. Elementos podem ser pds-fixados com :nonden é [*:, 1+,isso é, n poderia conceitualmente ser qualquer string
alfanumérica, mas vamos limité-lo a [a-zA-Z ][0-9a-zA-Z 1+ por enquanto.

Além disso, a verificacdo de strings é case sensitive, ou seja, n é diferente de N.

No entanto, essas palavras nio podem ser usadas para finalidades de pés-fixacdo, pois elas produzem um
significado especial: default, all e ALL (estes sdo usados internamente no item ii). Além disso, DEFAULT é uma
palavra de propdsito especial (verifique o item 3).
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. Elementos pés-fixados com :n pertence ao grupo n, :m pertence ao grupo m e assim por diante.

. Elementos que ndo estdo pds-fixados sdo desagrupados, todos eles pertencem ao grupo especial DEFAULT.

Quaisquer elementos pds-fixados com DEFAULT estdo apenas sendo redundantes, a menos que um elemento
pertenca a ambos DEFAULT e outros grupos ao mesmo tempo (verifique o item 5).

Esses exemplos sdo equivalentes, mas o primeiro é o preferido:
MASTER SITES= alpha

MASTER _SITES= alpha:DEFAULT

. Grupos ndo sdo exclusivos, um elemento pode pertencer a varios grupos diferentes ao mesmo tempo e um grupo

pode ter varios elementos diferentes ou nenhum.

. Quando um elemento pertence a varios grupos ao mesmo tempo, use uma virgula G ).

Em vez de repetir isso vérias vezes, cada vez com uma pés-fixagdo diferente, podemos listar vérios grupos de
uma vez em uma Unica pés-fixacdo. Por exemplo, :m,n,0 marca um elemento que pertence ao grupom, n e o.

Todos esses exemplos sfo equivalentes, mas o dltimo é o preferido:
MASTER SITES= alpha alpha:SOME_SITE
MASTER SITES= alpha:DEFAULT alpha:SOME SITE
MASTER SITES= alpha:SOME SITE,DEFAULT

MASTER _SITES= alpha:DEFAULT,SOME_SITE

. Todos os sites dentro de um determinado grupo sdo ordernados de acordo com MASTER SORT AWK . Todos os

grupos dentro de MASTER SITES e PATCH SITES sdo ordenados também.

. A semintica de grupo pode ser usada em qualquer uma das varidveis MASTER SITES, PATCH SITES,

MASTER SITE SUBDIR , PATCH SITE SUBDIR ,DISTFILES e PATCHFILES de acordo com esta sintaxe:

a. Todos elementos MASTER SITES , PATCH SITES , MASTER SITE SUBDIR e PATCH SITE SUBDIR devem ser
terminados com o caractere barra /. Se algum elemento pertencer a algum grupo, o grupo de pés-fixagio
:n deve vir logo apds o terminador /. O mecanismo MASTER SITES:n depende da existéncia do terminador
/ para evitar confundir elementos onde um :n é uma parte vélida do elemento com ocorréncias em que :n
denota grupo n. Para fins de compatibilidade, uma vez que o terminador / nio for necessdrio antes em ambos
elementos MASTER SITE SUBDIR e PATCH SITE SUBDIR , se o caractere precedente imediato da pés-fixagdo
nio for / entdo :n serd considerada uma parte vélida do elemento em vez de uma pds-fixagdo de grupo,
mesmo que um elemento n seja pds-fixado. Veja ambos Exemplo 5.24, “Uso Detalhado de MASTER SITES:n no
MASTER SITE SUBDIR ” e Exemplo 5.25, “Uso Detalhado de MASTER SITES:n com Virgula, Varios Arquivos,
Varios Sites e Vdrios Subdiretdrios”.

Exemplo 5.24. Uso Detalhado de masTer s1Tes:n NO MASTER_SITE_SUBDIR

MASTER SITE SUBDIR= old:n new/:NEW
« Diretérios dentro do grupo DEFAULT ->old:n

« Diretdrios dentro do grupo NEW -> new
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Exemplo 5.25. Uso Detalhado de master_sttes:n com Virgula, Vdarios
Arquivos, Vdrios Sites e Varios Subdiretdrios
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Multiplos Arquivos de Distribui¢do ou Patches de Vérios
Locais
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directory

0 exemplo anterior resulta em uma busca detalhada. Os sites sdo listados na ordem exata em que
serdo usados.

+ arquivol serd obtido a partir de
* MASTER SITE OVERRIDE
+ http://site1/directory-trial:1/
+ http://site1/directory-one/
+ http://site1/directory/
+ http://site2/
+ http://site7/
* MASTER SITE BACKUP
+ arquivo2 serd baixado exatamente como o arquivol ji que ambos pertencem ao mesmo grupo
* MASTER SITE OVERRIDE
+ http://site1/directory-trial:1/
+ http://site1/directory-one/
+ http://site1/directory/
+ http://site2/
+ http://site7/
* MASTER SITE BACKUP
+ arquivo3 serd obtido a partir de
* MASTER SITE OVERRIDE
+ http://site3/
* MASTER SITE BACKUP
+ arquivo4 serd obtido a partir de
* MASTER SITE OVERRIDE
+ http://site4/
+ http://site5/
+ http://site6/
+ http://site7/
+ http://site8/directory-one/

* MASTER SITE BACKUP

+ arquivo5 serd obtido a partir de
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¢ MASTER SITE OVERRIDE
* MASTER SITE BACKUP
+ file6 serd obtido a partir de
* MASTER SITE OVERRIDE
* http://sites/

* MASTER SITE BACKUP

8. Como posso agrupar uma das macros especiais de bsd. sites.mk , por exemplo, SourceForge (SF)?

Isso foi simplificado o maximo possivel. Veja Exemplo 5.26, “Uso Detalhado de MASTER SITES:n com
SourceForge (SF)”.

Exemplo 5.26. Uso Detalhado de master_sttes:n com SourceForge (sr)

MASTER SITES= http://sitel/SF/something/1.0:sourceforge, TEST
DISTFILES= something.tar.gz:sourceforge

something.tar.gz serd obtido por todos os sites do SourceForge.

9. Como eu uso isso com PATCH*?

Todos os exemplos foram feitos com MASTER * mas eles funcionam exatamente da mesma forma com PATCH*
como pode ser visto em Exemplo 5.27, “Uso Simplificado de MASTER_SITES:n com PATCH_SITES ”.

Exemplo 5.27. Uso Simplificado de master_sztes:n com patch_s1tes

PATCH SITES= http://sitel/ http://site2/:test
PATCHFILES= patchl:test

5.4.9.3. O que Muda para os Ports? O que Nao Funciona?

i. Todos os ports atuais permanecem os mesmos. A feature MASTER SITES:n sé é ativada se houver elementos
p6s-fixados com :n como elementos de acordo com as regras de sintaxe acima, especialmente como mostrado
no item 7.

ii. Os targets de port permanecem os mesmos: checksum , makesum, patch, configure , build, etc. Com as excegdes
Sbvias de do-fetch, fetch-list , master-sites e patch-sites .

+ do-fetch: implementa o novo agrupamento pds-fixado DISTFILES e PATCHFILES com seus elementos de
grupo correspondentes dentro de ambos MASTER SITES e PATCH SITES que usam elementos de grupo
correspondentes dentro de ambos MASTER SITE SUBDIR e PATCH SITE SUBDIR . Verifique Exemplo 5.25,
“Uso Detalhado de MASTER SITES:n com Virgula, Vérios Arquivos, Vdarios Sites e Varios Subdiretérios”.
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DIST_SUBDIR

+ fetch-list : funciona como o antigo fetch-1ist , com a excegdo de que faz agrupamentos exatamente como
o do-fetch.

+ master-sites e patch-sites : (incompativel com versdes mais antigas) somente retorna os elementos do
grupo DEFAULT; na verdade, eles executam os targets master-sites-default e patch-sites-default
respectivamente.

Além disso, usar o target master-sites-all ou patch-sites-all é o preferido para verificar diretamente
MASTER SITES ou PATCH SITES . Além disso, ndo é garantido que a checagem direta funcione em versdes
futuras. Veja B para obter mais informacdes sobre esses novos tagets de port.

iii. Novos Targets de Port

A. Existem targets master-sites- ne patch-sites- n que listardo os elementos do respectivo grupo n dentro
de MASTER SITES e PATCH SITES respectivamente. Por exemplo, ambos master-sites-DEFAULT e patch-
sites-DEFAULT retornario os elementos do grupo DEFAULT , master-sites-test e patch-sites-test do
grupo test.

B. H4 novos targets master-sites-all e patch-sites-all que fazem o trabalho dos antigos master-sites
e patch-sites . Eles retornam os elementos de todos os grupos como se todos pertencessem ao mesmo
grupo, com a ressalva de que lista tantos MASTER SITE BACKUP e MASTER SITE OVERRIDE como existem
grupos definidos dentro de qualquer DISTFILES ou PATCHFILES ; respectivamente para master-sites-all
e patch-sites-all .

5.4.10. pIST_SUBDIR

NZo deixe o /usr/ports/distfiles baguncado. Se um port exigir que muitos arquivos sejam baixados, ou
que contenha um arquivo que tenha um nome que possa entrar em conflito com outros ports (por exemplo,
Makefile), defina DIST SUBDIR com o nome do port (${PORTNAME} ou ${PKGNAMEPREFIX}${PORTNAME} ). Isso
vai mudar o DISTDIR do padréo /usr/ports/distfiles para/usr/ports/distfiles/${DIST SUBDIR} ,eassim,
serd colocado tudo o que é necessdrio para o port nesse subdiretério.

Ele também examinard o subdiretério com o mesmo nome no site principal de backup em http://

distcache.FreeBSD.org (Configurar o DISTDIR explicitamente no Makefile n#o fard isso funcionar, entdo por favor
use DIST SUBDIR .)

Nota
@ Isso ndo afeta o MASTER SITES definido no Makefile.

5.5. maIntaINer

Defina seu endereco de email aqui. Por favor. :-)

Apenas um Gnico endereco sem a parte de comentdario é permitido como um valor para MAINTAINER . O formato
usado é user@hostname.domain . Por favor, ndo inclua nenhum texto descritivo, como um nome nesta entrada.
Isso confunde a infraestrutura do Ports e a maioria das ferramentas que a usam,

0 mantenedor é responsével por manter o port atualizado e garantir que elo funcione corretamente. Para obter uma

descrigdo detalhada das responsabilidades de um mantenedor de port, consulte O desafio para os mantenedores
de port.
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Nota

@ Um mantenedor se voluntaria para manter um port em bom estado de funcionamento.
Os mantenedores tém a responsabilidade primdria por seus ports, mas nio possuem
propriedade exclusiva. Os ports existem para o beneficio da comunidade e, na realidade,
pertencem a comunidade. O que isso significa é que outras pessoas além do mantenedor,
também podem fazer altera¢des em um port. Grandes mudancas na Cole¢do de Ports podem
exigir mudancas em muitos ports. A Equipe de Gerenciamento do Ports do FreeBSD ou
membros de outras equipes podem modificar ports para corrigir problemas de dependéncia
ou outros problemas, como um bump de versio para uma atualizagdo de biblioteca
compartilhada.

Alguns tipos de corre¢des tem “aprovacdo implicita” da Equipe de Gerenciamento do Ports
<portmgr@FreeBSD.org >, permitindo que qualquer committer conserte essas categorias de
problemas em qualquer port. Essas corre¢des ndo precisam da aprovagdo do mantenedor.

Aprovagio implicita para a maioria dos ports se aplicam para corre¢des como mudangas de
infraestrutura, trivialidades e correcdes testadas de compilagio e execucdo. A lista atual estd
disponibilizada em Se¢do Ports do Guia dos Commiitters.

Outras altera¢@es no port serdo enviadas ao mantenedor para revisio e aprovacio antes de se fazer o commit. Se o
mantenedor ndo responder a uma solicitacdo de atualizagdo apés duas semanas (excluindo os principais feriados),
isso serd considerado como timeout do mantenedor, e a atualizagdo podera ser feita sem a aprovagio explicita do
mesmo. Se o mantenedor nio responder dentro de trés meses, ou se houver trés timeouts consecutivos, entdo
o mantenedor é considerado ausente, e todas os seus ports podem ser atribuidos de volta para a comunidade.
Excegdes para isso sdo quaisquer ports mantidos pela Equipe de Gerenciamento de Ports <portmgr@FreeBSD.org >
ou pela Equipe de Oficias de Seguranga <security-officer@FreeBSD.org >.Nenhum commitnio autorizado pode
ser feito em ports mantidos por esses grupos.

Reservamo-nos o direito de modificar as submissées do mantenedor para melhor adequar as politicas e os estilos
existentes da Colegdo de Ports sem aprovacio explicita do remetente ou do mantenedor. Além disso, grandes
alteragdes de infraestrutura podem resultar na modifica¢do de um port sem o consentimento do mantenedor. Estes
tipos de altera¢des nunca irdo afetar a funcionalidade do port.

A Equipe de Gerenciamento de Ports <portmgr@FreeBSD.org > reserva o direito de revogar ou substituir a
propriedade de mantenedor de qualquer pessoa por qualquer motivo, e a Equipe de Oficiais de Seguranca
<security-officer@FreeBSD.org > reserva o direito de revogar ou substituir a propriedade de mantenedor por
razes de seguranga.

5.6. comment

O comentdrio é uma descri¢do de uma linha de um port mostrada por pkg info. Por favor, siga estas regras ao
compor:

1. A string COMMENT deve ter 70 caracteres ou menos.

2. Ndo inclua o nome do pacote ou o nimero da versdo do software.

3. O comentdrio deve comegar com uma letra maiuscula e terminar sem um ponto final.
4, N3o comece com um artigo indefinido (isto é, A ou Um).

5. Capitalize nomes como Apache, JavaScript ou Perl.
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Licencas

6. Use uma virgula serial para listas de palavras: "verde, vermelho, e azul."
7. Verifique erros de ortografia.

Aqui estd um exemplo:

COMMENT= Cat chasing a mouse all over the screen

A varidvel COMMENT vem depois da varidvel MAINTAINER no Makefile.

5.7. Licencas

Cada port deve documentar a licenca sob a qual estd disponivel. Se ndo for uma licenca aprovada pelo OSI, também
deve documentar quaisquer restrigdes a redistribuicéo.

5.7.1. LICENSE
Um nome abreviado para a licenca ou licencas se mais de uma licenca for aplicada.

Se for uma das licencas listadas no Tabela 5.7, “Lista de Licengas Predefinidas”, apenas as varidveis LICENSE_FILE
e LICENSE DISTFILES podem ser definidas.

Se esta for uma licenca que ndo tenha sido definida na infraestrutura de ports (veja Tabela 5.7, “Lista de
Licengas Predefinidas”), LICENSE_PERMS e LICENSE_NAME devem ser definidos, juntamente com LICENSE_FILE ou
LICENSE TEXT .LICENSE DISTFILES e LICENSE GROUPS também podem ser definidos, mas nio é necessario.

As licengas pré-definidas sdo mostradas em Tabela 5.7, “Lista de Licengas Predefinidas”. A lista atual estd sempre
disponivel em Mk/bsd.licenses.db.mk .

Exemplo 5.28. Uso Mais Simples, Licengas Predefinidas

Quando o README de algum software diz “This software is under the terms of the GNU Lesser General Public
License as published by the Free Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your option)
any later version.” mas ndo fornece o arquivo de licenga, use isto:

LICENSE= LGPL21+

Quando o software fornece o arquivo de licenga, use isto:

LICENSE= LGPL21+
LICENSE FILE= ${WRKSRC}/COPYING

Para as licencas predefinidas, as permissdes padrdo sdo dist-mirror dist-sell pkg-mirror pkg-sell auto-
accept.

Tabela 5.7. Lista de Licencas Predefinidas

Nome Curto Nome Grupo Permissoes

AGPLV3 GNU Affero General Public|FSF GPL 0SI (padrio)
License version 3

AGPLv3+ GNU Affero General Public|FSF GPL 0SI (padrio)
License version 3 (ou
maior)

APACHE10 Apache License 1.0 FSF (padrio)
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Nome Curto Nome Grupo Permissoes
APACHE11 Apache License 1.1 FSF 0SI (padrdo)
APACHE20 Apache License 2.0 FSF 0SI (padrio)
ART10 Artistic License version 1.0 | 0SI (padrio)
ART20 Artistic License version 2.0 | FSF GPL 0SI (padrio)
ARTPERL10 Artistic  License (perl)|0SI (padrio)
version 1.0
BSD BSD  license  Generic|FSF 0SI COPYFREE (padrio)
Version (deprecated)
BSD2CLAUSE BSD 2-clause "Simplified" |FSF 0SI COPYFREE (padrio)
License
BSD3CLAUSE BSD 3-clause "New" or|FSF 0SI COPYFREE (padrio)
"Revised" License
BSD4CLAUSE BSD 4-clause "Original" or|FSF (padrao)
"0ld" License
BSL Boost Software License FSF 0SI COPYFREE (padrio)
CC-BY-1.0 Creative Commons (padrio)
Attribution 1.0
CC-BY-2.0 Creative Commons (padrio)
Attribution 2.0
CC-BY-2.5 Creative Commons (padrao)
Attribution 2.5
CC-BY-3.0 Creative Commons (padrio)
Attribution 3.0
CC-BY-4.0 Creative Commons (padrio)
Attribution 4.0
CC-BY-NC-1.0 Creative Commons dist-mirror pkg-mirror
Attribution Non auto-accept
Commercial 1.0
CC-BY-NC-2.0 Creative Commons dist-mirror pkg-mirror
Attribution Non auto-accept
Commercial 2.0
CC-BY-NC-2.5 Creative Commons dist-mirror pkg-mirror
Attribution Non auto-accept
Commercial 2.5
CC-BY-NC-3.0 Creative Commons dist-mirror pkg-mirror
Attribution Non auto-accept
Commercial 3.0
CC-BY-NC-4.0 Creative Commons dist-mirror pkg-mirror
Attribution Non auto-accept
Commercial 4.0
CC-BY-NC-ND-1.0 Creative Commons dist-mirror pkg-mirror
Attribution Non auto-accept
Commercial No Derivatives
1.0
CC-BY-NC-ND-2.0 Creative Commons dist-mirror pkg-mirror
Attribution Non auto-accept
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Nome Curto Nome Grupo Permissoes
Commercial No Derivatives
2.0
CC-BY-NC-ND-2. Creative Commons dist-mirror pkg-mirror
Attribution Non auto-accept
Commercial No Derivatives
2.5
CC-BY-NC-ND-3. Creative Commons dist-mirror pkg-mirror
Attribution Non auto-accept
Commercial No Derivatives
3.0
CC-BY-NC-ND-4. Creative Commons dist-mirror pkg-mirror
Attribution Non auto-accept
Commercial No Derivatives
4.0
CC-BY-NC-SA-1. Creative Commons dist-mirror pkg-mirror
Attribution Non auto-accept
Commercial Share Alike 1.0
CC-BY-NC-SA-2. Creative Commons dist-mirror pkg-mirror
Attribution Non auto-accept
Commercial Share Alike 2.0
CC-BY-NC-SA-2. Creative Commons dist-mirror pkg-mirror
Attribution Non auto-accept
Commercial Share Alike 2.5
CC-BY-NC-SA-3. Creative Commons dist-mirror pkg-mirror
Attribution Non auto-accept
Commercial Share Alike 3.0
CC-BY-NC-SA-4. Creative Commons dist-mirror pkg-mirror
Attribution Non auto-accept
Commercial Share Alike 4.0
CC-BY-ND-1.0 Creative Commons (padrio)
Attribution No Derivatives
1.0
CC-BY-ND-2.0 Creative Commons (padrdo)
Attribution No Derivatives
2.0
CC-BY-ND-2.5 Creative Commons (padrio)
Attribution No Derivatives
2.5
CC-BY-ND-3.0 Creative Commons (padrio)
Attribution No Derivatives
3.0
CC-BY-ND-4.0 Creative Commons (padrio)
Attribution No Derivatives
4.0
CC-BY-SA-1.0 Creative Commons (padrdo)

Attribution Share Alike 1.0
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Nome Curto Nome Grupo Permissoes

CC-BY-SA-2.0 Creative Commons (padrio)
Attribution Compartilhar
Alike 2.0

CC-BY-SA-2.5 Creative Commons (padrio)
Attribution Share Alike 2.5

CC-BY-SA-3.0 Creative Commons (padrio)
Attribution Share Alike 3.0

CC-BY-SA-4.0 Creative Commons (padrio)
Attribution Share Alike 4.0

CCO-1.0 Creative Commons Zero|FSF GPL COPYFREE (padrao)
v1.0 Universal

CbDL Common Development and | FSF 0ST (padrio)
Distribution License

CPAL-1.0 Common Public|FSF 0SI (padrio)
Attribution License

ClArtistic Clarified Artistic License | FSF GPL 0SI (padrio)

EPL Eclipse Public License FSF 0SI (padrao)

GFDL GNU Free Documentation |FSF (padrio)
License

GMGPL GNAT Modified General|FSF GPL 0SI (padrio)
Public License

GPLv1 GNU General Public License | FSF GPL 0SI (padrio)
version 1

GPLV1+ GNU General Public License | FSF GPL 0SI (padrao)
version 1 (or later)

GPLVv2 GNU General Public License | FSF GPL 0SI (padrio)
version 2

GPLv2+ GNU General Public License | FSF GPL 0SI (padrio)
version 2 (or later)

GPLv3 GNU General Public License | FSF GPL 0SI (padrio)
version 3

GPLV3+ GNU General Public License | FSF GPL 0SI (padrao)
version 3 (or later)

GPLV3RLE GNU GPL version 3 Runtime | FSF GPL 0SI (padrio)
Library Exception

GPLV3RLE+ GNU GPL version 3 Runtime | FSF GPL 0SI (padrio)
Library Exception (or later)

ISCL Internet Systems| FSF GPL 0SI COPYFREE (padrio)
Consortium License

LGPL20 GNU Library General Public | FSF GPL 0SI (padrio)
License version 2.0

LGPL20+ GNU Library General Public | FSF GPL 0SI (padrio)

License version 2.0 (or
later)
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Nome Curto Nome Grupo Permissoes

LGPL21 GNU Lesser General Public|FSF GPL 0SI (padrio)
License version 2.1

LGPL21+ GNU Lesser General Public|FSF GPL 0SI (padrio)
License version 2.1 (or
later)

LGPL3 GNU Lesser General Public|FSF GPL 0SI (padrio)
License version 3

LGPL3+ GNU Lesser General Public|FSF GPL 0SI (padrio)
License version 3 (or later)

LPPL10 LaTeX  Project  Public|FSF 0SI dist-mirror dist-sell
License version 1.0

LPPL11 LaTeX  Project  Public|FSF 0SI dist-mirror dist-sell
License version 1.1

LPPL12 LaTeX Project  Public|FSF 0SI dist-mirror dist-sell
License version 1.2

LPPL13 LaTeX  Project  Public|FSF 0SI dist-mirror dist-sell
License version 1.3

LPPL13a LaTeX  Project  Public|FSF 0SI dist-mirror dist-sell
License version 1.3a

LPPL13b LaTeX  Project  Public|FSF 0SI dist-mirror dist-sell
License version 1.3b

LPPL13c LaTeX Project  Public|FSF 0SI dist-mirror dist-sell
License version 1.3¢c

MIT MIT license / X11 license | COPYFREE FSF GPL 0SI (padrio)

MPL10 Mozilla Public License|FSF 0SI (padrio)
version 1.0

MPL11 Mozilla Public License|FSF 0SI (padrio)
version 1.1

MPL20 Mozilla Public License|FSF 0SI (padrio)
version 2.0

NCSA University of Illinois/NCSA | COPYFREE FSF GPL 0SI (padrio)
Open Source License

NONE No license specified none

OFL10 SIL Open Font License|FONTS (padrio)
version 1.0 (http://
scripts.sil.org/OFL)

OFL11 SIL Open Font License|FONTS (padrio)
version 1.1 (http://
scripts.sil.org/OFL)

owL Open  Works  License|COPYFREE (padrio)
(owl.apotheon.org)

OpenSSL Licenca OpenSSL FSF (padrio)

PD Public Domain GPL COPYFREE (padrio)

PHP202 PHP License version 2.02 | FSF 0SI (padrio)

PHP30 PHP License version 3.0 FSF 0SI (padrio)
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Nome Curto Nome Grupo Permissoes

PHP301 PHP License versdo 3.01 | FSF 0SI (padrio)

PSFL Python Software | FSF GPL 0SI (padrio)
Foundation License

PostgreSQL PostgreSQL License FSF GPL OSI COPYFREE (padrio)

RUBY Ruby License FSF (padrio)

UNLICENSE The Unlicense COPYFREE FSF GPL (padrio)

WTFPL Do What the Fuck You Want | GPL FSF COPYFREE (padrio)
To Public License version 2

WTFPL1 Do What the Fuck You Want | GPL FSF COPYFREE (padrio)
To Public License version 1

ZLIB zlib License GPL FSF 0SI (padrio)

ZPL21 Zope Public License version | GPL 0ST (padrao)
2.1

5.7.2. LICENSE_PERMS € LICENSE_PERMS_ NAME
Permissdes. Use none se vazio.

dist-mirror
A redistribuicdo dos arquivos de distribuicdo é permitida. Os arquivos de distribui¢do serdo adicionados ao
FreeBSD CDN MASTER SITE BACKUP .

no-dist-mirror
A redistribuicdo dos arquivos de distribuicio é proibida. Isso é equivalente a RESTRICT. Os arquivos de
distribuicdo ndo serdo adicionados ao FreeBSD CDN MASTER SITE BACKUP .

dist-sell
A venda de arquivos de distribuicdo é permitida. Os arquivos de distribuicdo estardo presentes nas imagens
do instalador.

no-dist-sell
A venda de arquivos de distribui¢io é proibida. Isso é equivalente a NO CDROM.

pkg-mirror
E permitida a redistribuicdo gratuita do pacote. O pacote serd distribuido na CDN de pacotes do FreeBSD
https://pkg.freebsd.org/.

no-pkg-mirror
E proibida a redistribuigdo gratuita do pacote. Equivalente & definir NO_PACKAGE . O pacote ndo ser4 distribuido
a partir da CDN de pacotes do FreeBSD https://pkg.freebsd.org/.

pkg-sell
A venda do pacote é permitida. O pacote estard presente nas imagens do instalador.

no-pkg-sell
Avenda de pacotes é proibida. Isso é equivalente a definir NO_CDROM . O pacote ndo estara presente nas imagens
do instalador.

auto-accept
A licenga é aceita por padrio. Os prompts para aceitar uma licenga nio sio exibidos a menos que o usudrio
tenha definido LICENSES_ASK . Use isto, a menos que a licenca indique que o usudrio deve aceitar os termos
da licenca.
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LICENSE_GROUPS e LICENSE_GROUPS  NAME

no-auto-accept

A licenga nfo é aceita por padrdo. O usudrio sempre serd solicitado a confirmar a aceitacio desta licenga. Isso
deve ser usado se a licenca declarar que o usudrio deve aceitar seus termos.

Quando ambos permission e no-permission estiverem presentes o no-permission vaicancelar a permission .

Quando permission nio estiver presente, é considerado uma no-permission .

Atencao
o Algumas permissdes que estiverem faltando, impedirdo que um port (e todos os ports
dependendo dele) sejam utilizados pelos usudrios do pacote:

Um port sem a permissdo auto-accept nunca serd compilado e todos os ports dependendo
dele serdo ignorados.

Um port sem a permissdo pkg-mirror serd removido, assim como todos os ports que
dependam dele, isso depois da compilagio e entdo eles nunca serdo distribuidos.

Exemplo 5.29. Licenga Ndo Padrio

Leia os termos da licenca e traduza-os usando as permissdes disponiveis.

LICENSE= UNKNOWN
LICENSE NAME=  unknown
LICENSE TEXT= Esse programa NAO é de dominio publico.\
pode ser distribuido livremente para propésitos ndo comerciais
apenas, \
e NAO HA GARANTIA PARA ESSE PROGRAMA.
LICENSE PERMS= dist-mirror no-dist-sell pkg-mirror no-pkg-sell auto-accept

Exemplo 5.30. Licengas Padrado e Nao Padrio

Leia os termos da licenga e expresse-os usando as permissdes disponiveis. Em caso de divida, pega
orientacao na lista de discussdo de ports do FreeBSD.

LICENSE= WARSOW GPLv2

LICENSE COMB=  multi

LICENSE NAME WARSOW= Warsow Content License
LICENSE FILE WARSOW= ${WRKSRC}/docs/license.txt

LICENSE PERMS WARSOW=  dist-mirror pkg-mirror auto-accept

Quando as permissdes das licencas GPLv2 e UNKNOWN s3o misturadas, o port termina com dist-mirror
dist-sell pkg-mirror pkg-sell auto-accept dist-mirror no-dist-sell pkg-mirror no-pkg-

sell auto-accept .0 no-permissions cancelaaspermissions . A lista resultante de permissées é dist-
mirror pkg-mirror auto-accept .Os arquivos de distribuicdo e os pacotes nio estardo disponiveis nas
imagens do instalador.

5.7.3. LICENSE_GROUPS € LICENSE_GROUPS_ NAME

Grupos que a licenca pertence.
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FSF
Aprovada pela Free Software Foundation, veja FSF Licensing & Compliance Team.

GPL
Compativel com GPL

0SI
Aprovado pelo OSI, veja a pagina Open Source Initiative Open Source Licenses.

COPYFREE
Segue a Copyfree Standard Definition, consulte a pagina Copyfree Licenses.

FONTS
Licencas de fonte

5.7.4. LICENSE_NAME € LICENSE_ NAME_ NAME

Nome completo da licenca.

Exemplo 5.31. L1cense_nave

LICENSE= UNRAR

LICENSE NAME= UnRAR License

LICENSE FILE=  ${WRKSRC}/license.txt

LICENSE PERMS= dist-mirror dist-sell pkg-mirror pkg-sell auto-accept

5.7.5. LICENSE_FILE € LICENSE_FILE_ NOME

Caminho completo para o arquivo que contém o texto da licenga, geralmente ${WRKSRC}/some/file .Se o arquivo
nfo estiver no distfile e seu conteddo for muito longo para ser colocado em LICENSE TEXT , insira o texto em um
novo arquivo em ${FILESDIR} .

Exemplo 5.32. L1cense_FiLe

LICENSE= GPLv3+
LICENSE_FILE= ${WRKSRC}/COPYING

5.7.6. LICENSE_TEXT € LICENSE_ TEXT_ NAME

Texto para usar como uma licenca. Util quando a licenca ndo est4 nos arquivos de distribuicio e seu texto é curto.

Exemplo 5.33. License_Text

LICENSE= UNKNOWN
LICENSE_NAME=  unknown
LICENSE TEXT=  This program is NOT in public domain.\
It can be freely distributed for non-commercial purposes only,\
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LICENSE DISTFILES e LICENSE DISTFILES NAME

and THERE IS NO WARRANTY FOR THIS PROGRAM.
LICENSE PERMS= dist-mirror no-dist-sell pkg-mirror no-pkg-sell auto-accept

5.7.7. LICENSE_DISTFILES € LICENSE DISTFILES_ NAME

Os arquivos de distribuicdo aos quais as licengas se aplicam. O padrdo é para todos os arquivos de distribuicio.

Exemplo 5.34. LIcensE_DISTFILES

Usado quando os arquivos de distribuicio ndo possuem a mesma licenca. Por exemplo, um possui uma
licenca de cédigo e outro possui alguns trabalhos de arte que nio podem ser redistribuidos:

MASTER SITES=  SF/some-game

DISTFILES= ${DISTNAME}${EXTRACT SUFX} artwork.zip

LICENSE= BSD3CLAUSE ARTWORK

LICENSE COMB=  dual

LICENSE NAME ARTWORK= The game artwork license

LICENSE TEXT ARTWORK= The README says that the files cannot be redistributed
LICENSE PERMS ARTWORK= pkg-mirror pkg-sell auto-accept

LICENSE DISTFILES BSD3CLAUSE=  ${DISTNAME}${EXTRACT SUFX}
LICENSE DISTFILES ARTWORK= artwork.zip

5.7.8. LICENSE_COMB

Defina como multi se todas as licengas se aplicarem. Defina como dual se qualquer uma das licengas se aplica. O
padrio é definido para single.

Exemplo 5.35. Licengas Duplas

Quando um port diz “This software may be distributed under the GNU General Public License or the Artistic
License”>, isso significa que qualquer licenca pode ser usada. Use isto:

LICENSE= ART10 GPLv1
LICENSE_COMB=  dual

Se os arquivos de licenca forem fornecidos, use assim:

LICENSE= ART10 GPLv1l
LICENSE COMB=  dual
LICENSE FILE ART10= ${WRKSRC}/Artistic
LICENSE FILE GPLvl= ${WRKSRC}/Copying

Exemplo 5.36. Multiplas Licengas

Quando parte de um port tem uma licenca, e outra parte tem uma licenca diferente, use multi:
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LICENSE= GPLv2 LGPL21+
LICENSE_COMB= multi

5.8. porTscout

Portscout é um utilitdrio de verificacdo de distfile automatizado para a Cole¢éo de Ports do FreeBSD, descrito em
detalhes em Secdo 16.5, “Portscout: o Scanner de Distfile de Ports do FreeBSD”.

PORTSCOUT define condi¢des especiais dentro das quais o scanner distfile do Portscout é restrito.
Situagdes em que o PORTSCOUT é configurado:

+ Quando distfiles precisam ser ignorados, seja para versdes especificas, ou para pequenas revisdes especificas. Por
exemplo, para excluir a versdo 8. 2 das verificacdes de versdo de distfile porque é conhecido por estar quebrado,
adicione:

PORTSCOUT= ignore:8.2

+ Quando versdes especificas ou revisdes maiores e menores especificas de um distfile devem ser verificadas.
Por exemplo, se somente a versdo 0.6.4 deve ser monitorado porque versdes mais recentes tém problemas de
compatibilidade com o FreeBSD, adicione:

PORTSCOUT= limit:"0\.6\.4

+ Quando os URLs que listam as versdes disponiveis diferem dos URLs de download. Por exemplo, para limitar as
verificagdes de versdo do arquivo distfile & pdgina de download para o port databases/pgtune, adicione:

PORTSCOUT= site:http://pgfoundry.org/frs/?group id=1000416

5.9. Dependéncias

Muitos ports dependem de outros ports. Esta é uma caracteristica muito conveniente da maioria dos sistemas
operacionais Unix-like, incluindo FreeBSD. Vdrios ports podem compartilhar uma dependéncia comum, ao invés
de agrupar essa dependéncia com cada port ou pacote que precisa dela. Ha sete varidveis que podem ser usadas
para garantir que todos os bits necessarios estejam na maquina do usudrio. Existem também algumas varidveis
de dependéncia pré-suportadas para casos comuns, além de algumas outras para controlar o comportamento das
dependéncias.

Importante

A Quando o software possui dependéncias extras que fornecem recursos extras, as
dependéncias bésicas listadas em * DEPENDS devem incluir as dependéncias extras que
beneficiariam a maioria dos usudrios. As dependéncias basicas nunca devem ser um conjunto
de dependéncias “minima”. O objetivo nio é incluir todas as dependéncias possiveis. Inclua
apenas aquelas que beneficiario a maioria das pessoas.

5.9.1. LIB_DEPENDS

Esta varidvel especifica as bibliotecas compartilhadas das quais este port depende. £ uma lista de tuplas lib:dir
onde lib é o nome da biblioteca compartilhada, dir é o diretdrio no qual encontra-lo, caso nio esteja disponivel.
Por exemplo,
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RUN_DEPENDS

LIB DEPENDS= libjpeg.so:graphics/jpeg

ird verificar se hd uma biblioteca jpeg compartilhada com qualquer versdo no subdiretério graphics/jpeg da
arvore de ports para compilar e instalar se ndo for encontrado.

A dependéncia é verificada duas vezes, uma vez dentro do target build e depois dentro do target install.
Além disso, o nome da dependéncia é colocado no pacote para que o pkg-install (veja pkg-install(8)) a instale
automaticamente se a mesma nao estiver no sistema do usudrio.

5.9.2. RUN_DEPENDS

Esta varidvel especifica arquivos executdveis ou arquivos para os quais este port depende durante o tempo de
execucdo. F uma lista de tuplas path:dir[:target ] onde path é o nome do executdvel ou arquivo,dir é o diretériono
qual encontré-lo, caso ndo esteja disponivel, e o target é o target para chamar nesse diretério. E se o path comegar
com uma barra (/), ele serd tratado como um arquivo e sua existéncia é testada com test -e; caso contrério, é
assumido como um executdvel e which -s é usado para determinar se o programa existe no caminho de pesquisa.

Por exemplo,

RUN DEPENDS= ${LOCALBASE}/news/bin/innd:news/inn \
xmlcatmgr:textproc/xmlcatmgr

ird verificar se o arquivo ou diretério /usr/local/news/bin/innd existe, e compilar e instald-lo a partir do
subdiretdrio news/inn da drvore de ports, caso ndo seja encontrado. Ele também verd se um executdvel chamado
xmlcatmgr estd no caminho de pesquisa em textproc/xmlcatmgr para compilar e instalar se ndo for encontrado.

Nota
Nesse caso, innd é na verdade um executdvel; se um executdvel estiver em um local que nio
deve estar no caminho de pesquisa, use o nome do caminho completo.

Nota
@ A pesquisa oficial PATH usado no cluster de construgio de ports é

/sbin:/bin:/usr/sbin:/usr/bin:/usr/local/sbin:/usr/local/bin

A dependéncia é verificada a partir do target install. Além disso, o nome da dependéncia é colocado no pacote
para que o pkg-install (veja pkg-install(8)) a instale automaticamente se a mesma no estiver no sistema do
usudrio. A parte target pode ser omitida se for igual a DEPENDS TARGET .

Uma situagio bastante comum é quando RUN_DEPENDS é literalmente o mesmo que BUILD DEPENDS , especialmente
se o software portado € escrito em uma linguagem de script ou se requer o mesmo ambiente de compilagdo e tempo
de execugdo. Neste caso, é tentador e intuitivo atribuir diretamente um ao outro:

RUN_DEPENDS= ${BUILD DEPENDS}

No entanto, essa atribui¢do pode poluir as dependéncias de tempo de execuc¢do com entradas nio definidas no
BUILD DEPENDS original do port. Isso acontece por causa de uma avaliagio preguicosa de atribuicio de varidveis
do make(1). Considere um Makefile com USES *, que sdo processados por ports/Mk/bsd.*.mk para aumentar
as dependéncias iniciais de compilagdo. Por exemplo, USES=gmake adiciona devel/gmake para BUILD DEPENDS .
Para evitar que essas dependéncias adicionais poluam RUN_DEPENDS , crie outra varidvel com o conteudo atual de
BUILD DEPENDS e atribua-a para ambos BUILD DEPENDS e RUN DEPENDS :
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MY DEPENDS= some:devel/some \
other:lang/other

BUILD DEPENDS= ${MY DEPENDS}

RUN DEPENDS= ${MY DEPENDS}

Importante

A Ndo use := para atribuir BUILD DEPENDS paraRUN DEPENDS ou vice-versa. Todas as varidveis
sdo expandidas imediatamente, o que é exatamente a coisa errada a fazer e quase sempre
um fracasso.

5.9.3. BUILD_DEPENDS

Esta varidvel especifica executdveis ou arquivos que este port requer para ser compilado. Como RUN_DEPENDS , ela
é uma lista de tuplas path:dir[:target]. Por exemplo,

BUILD DEPENDS= unzip:archivers/unzip

ird procurar por um executdvel chamado unzip, e ir para o subdiretério archivers/unzip da drvore de ports para
compilar e instalar se ndo for encontrado.

Nota
@ “build” aqui significa tudo, desde a extragio até a compilagfo. A dependéncia é verificada a
partir do target extract . A parte do target pode ser omitida se for igual a DEPENDS_TARGET

5.9.4. FETCH_DEPENDS

Esta varidvel especifica executdveis ou arquivos que este port requer para fazer os downloads. Como os dois
anteriores, é uma lista de tuplas path:dir[:target ]. Por exemplo,

FETCH DEPENDS= ncftp2:net/ncftp2

ird procurar por um executdvel chamado ncftp2 e ir para o subdiretério net/ncftp2 da 4rvore de ports para
compilar e instalar se ndo for encontrado.

A dependéncia é verificada a partir do target fetch. A parte target pode ser omitida se for igual a
DEPENDS TARGET .

5.9.5. EXTRACT_DEPENDS

Esta varidvel especifica executdveis ou arquivos que este port requer para extra¢do. Como no anterior, é uma lista
de tuplas path:dir[:target]. Por exemplo,

EXTRACT DEPENDS= unzip:archivers/unzip

ird procurar por um executavel chamado unzip, e ir para o subdiretério archivers/unzip da drvore de ports para
compilar e instalar se ndo for encontrado.

A dependéncia é verificada a partir do target extract. A parte target pode ser omitida se for igual a
DEPENDS TARGET

67



PATCH_DEPENDS

Nota
@ Use esta varidvel somente se a extracdo ainda néo funcionar (o padrdo usa tar) e ndo funciona
com USES=tar, USES=lha ou USES=zip descrito em Capitulo 17, Usando Macros USES.

5.9.6. PATCH_DEPENDS

Esta variavel especifica executdveis ou arquivos que este port requer para aplicar patches. Como no anterior, é uma
lista de path:dir[:target ]. Por exemplo,

PATCH DEPENDS= ${NONEXISTENT}:java/jfc:extract
vai descer para o subdiretério java/jfc da drvore de ports para extrai-lo.

7 .

A dependéncia é verificada a partir do target patch. A parte target pode ser omitida se for igual a
DEPENDS TARGET .

5.9.7. uses

Pardmetros podem ser adicionados para definir diferentes recursos e dependéncias usados pelo port. Eles sdo
especificados adicionando esta linha ao Makefile:

USES= feature[:arguments]

Para a lista completa de valores, por favor veja o Capitulo 17, Usando Macros USES.

Atencao
O USES nio pode ser atribuido apds a inclusdo de bsd.port.pre.mk .

5.9.8. use_*

Diversas varidveis existem para definir dependéncias comuns compartilhadas por muitos ports. O uso é opcional,
mas ajuda a reduzir a verbosidade dos Makefiles de port . Cada um deles é denominado como USES_*. Essas
varidveis podem ser usadas apenas no Makefile do port e ports/Mk/bsd.*.mk . Elas ndo sdo destinadas a opgGes
configuraveis pelo usudrio - use PORT_OPTIONS para esse propdsito.

Nota

S E sempre incorreto definir qualquer USE_* dentro de /etc/make.conf . Por exemplo,
definindo

USE_GCC=X.Y

(onde XY é o niimero da versdo) adicionaria uma dependéncia do gccXY para cada port,
incluindo lang/gccXY em si!
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Tabela 5.8. USE_*

Varidvel Significa

USE_GCC 0 port requer GCC (gcc ou g++) para compilar. Alguns
ports precisam de qualquer versdo do GCC, algumas
exigem versoes modernas e recentes. Normalmente,
é configurado para qualquer (neste caso, o GCC da
base seria usado em versdes do FreeBSD que ainda o
possuem, ou o port lang/gcc seria instalado quando o
compilador C/C++ padrdo for o Clang); ou yes (significa
usar sempre GCC estdvel e moderno do port lang/
gcc). A versdo exata também pode ser especificada, com
um valor como 4.7. A versdo minima exigida pode ser
especificada como 4.6+. O GCC do sistema base é usado
quando satisfaz a versao solicitada, caso contrario, um
compilador apropriado é compilado a partir do port, e
CC e CXX sdo ajustados em conformidade.

Nota
g USE_GCC ird registrar uma

dependéncia de tempo de
compilagdo e uma de tempo de
execugao.

Varidveis relacionadas ao gmake e configure sdo descritos em Sec¢do 6.5, “Mecanismos de Compilagdo”, enquanto
autoconf, automake e libtool sdo descritos em Secdo 6.6, “Usando o GNU Autotools”. Varidveis relacionadas
ao Perl sdo descritas em Secdo 6.8, “Usando Perl”. Varidveis X11 sdo listadas em Secdo 6.9, “Usando o X11”.
Se¢d0 6.10, “Usando o GNOME” lida com 0 GNOME e Se¢do 6.13, “Usando o KDE” com varidveis relacionadas ao KDE.
Secdo 6.15, “Usando Java” documenta varidveis Java, enquanto Se¢do 6.16, “Aplicacdes Web, Apache e PHP” contém
informagdes sobre Apache, PHP e médulos PEAR. Python ¢ discutido em Segéo 6.17, “Usando Python”, e Ruby em
Secdo 6.19, “Usando Ruby”. Se¢do 6.20, “Usando SDL” fornece varidveis usadas para aplicacdes SDL e, finalmente,
Secdo 6.24, “Usando o Xfce” contém informacdes sobre o Xfce.

5.9.9. Versao Minima de uma Dependéncia

Uma versdo minima de uma dependéncia pode ser especificada em qualquer * DEPENDS, exceto LIB DEPENDS ,
usando esta sintaxe:

p5-Spiffy>=0.26:devel/p5-Spiffy

O primeiro campo contém um nome de pacote dependente, que deve corresponder a entrada no banco de dados
de pacotes, um sinal de comparagéo e uma versio do pacote. A dependéncia é satisfeita se o p5-Spiffy-0.26 ou mais
recente estiver instalado na maquina.

5.9.10. Notas sobre Dependéncias
Como mencionado acima, o target padrio para chamar quando uma dependéncia é necesséria é o DEPENDS_TARGET .
Seu padrdo é o install. Esta é uma varidvel de usudrio; nunca é definido em um Makefile de port. Se o port

precisar de uma maneira especial de lidar com uma dependéncia, use a parte :target de * DEPENDS em vez de
redefinir DEPENDS TARGET .
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Dependéncias Circulares sdo Fatais

Quando rodar make clean,as dependéncias de port também s3o limpas automaticamente. Se isso ndo for desejavel,
defina NOCLEANDEPENDS no ambiente. Isto pode ser particularmente desejavel se o port tiver algo que demore
muito tempo para recompilar em sua lista de dependéncias, como o KDE, o GNOME ou o Mozilla.

Para depender de outro port incondicionalmente, use a varidvel ${NONEXISTENT} no primeiro campo do
BUILD_DEPENDS ou RUN_DEPENDS . Use isto somente quando o cédigo fonte do outro port for necessério. Tempo de
compilagio pode ser economizado especificando o target também. Por exemplo

BUILD DEPENDS= ${NONEXISTENT}:graphics/jpeg:extract
sempre descerd para o port jpeg e extrai-lo.

5.9.11. Dependéncias Circulares sao Fatais

Importante
A Nio insira nenhuma dependéncia circular na 4rvore de ports!

A tecnologia de compilagdo de ports ndo tolera dependéncias circulares. Se uma for inserida, alguém, em algum
lugar do mundo, terd sua instalagdo do FreeBSD quebrada quase que imediatamente, e muitos outros rapidamente
terdo o mesmo problema. Estes erros podem ser realmente dificeis de serem detectados. Em caso de duvida, antes
de fazer qualquer alteragdo, certifique-se de executar: cd /usr/ports; make index .Esse processo pode ser muito
lento em maquinas mais antigas, mas pode evitar dor de cabega para um grande ndmero de pessoas, incluindo vocé.

5.9.12. Problemas Causados por Dependéncias Automaticas

Dependéncias devem ser declaradas explicitamente ou usando o framework OPTIONS. Usar outros métodos, como
a detecgdo automadtica, dificulta a indexagdo, o que causa problemas para o gerenciamento de ports e pacotes.

Exemplo 5.37. Declaragdo Errada de uma Dependéncia Opcional
.include <bsd.port.pre.mk>
.if exists(${LOCALBASE}/bin/foo0)

LIB DEPENDS= libbar.so:foo/bar
.endif

O problema em tentar adicionar dependéncias automaticamente é que os arquivos e configuracdes fora de um port
individual podem ser alterados a qualquer momento. Por exemplo: um indice é construido, depois um lote de ports
é instalado. Mas um dos ports instala o arquivo testado. O indice entdo fica incorreto, porque um port instalado
inesperadamente tem uma nova dependéncia. O indice ainda pode estar errado mesmo apds a recriagio, se outros
ports também determinarem a necessidade de dependéncias com base na existéncia de outros arquivos.

Exemplo 5.38. Declaragdo Correta de uma Dependéncia Opcional

OPTIONS DEFINE= BAR
BAR DESC= Calling cellphones via bar
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BAR LIB DEPENDS= libbar.so:foo/bar

Testar varidveis de opg¢des é o método correto. Ele ndo causard inconsisténcias no indice de um lote de ports,
desde que as opgdes tenham sido definidas antes da construgio do indice. Scripts simples podem ser usados para
automatizar a compilacdo, instalagio e atualizacdo desses ports e seus pacotes.

5.10. Ports Slaves e masternir

Se o port precisar criar versdes ligeiramente diferentes de pacotes fazendo com que uma varidvel (por exemplo,
resolugdo ou tamanho de papel) assuma valores diferentes, crie um subdiretério por pacote para facilitar aos
usudrios a visualizagdo do que fazer, mas tente compartilhar o maximo possivel de arquivos entre os ports.
Normalmente, usando varidveis inteligentemente, apenas um Makefile bem curto serd necessario em todos,
exceto em um dos diretérios. No Makefile solitdrio, use MASTERDIR para especificar o diretdrio onde o restante
dos arquivos estdo. Além disso, use uma varidvel como parte de PKGNAMESUFFIX para que os pacotes tenham nomes
diferentes.

Isso serd melhor demonstrado por um exemplo. Isso é parte de print/pkfonts300/Makefile ;

PORTNAME= pkfonts${RESOLUTION}
PORTVERSION= 1.0
DISTFILES= pk${RESOLUTION}.tar.gz

PLIST= ${PKGDIR}/pkg-plist.${RESOLUTION}

.if 'defined (RESOLUTION)

RESOLUTION= 300

.else

.if ${RESOLUTION} != 118 && ${RESOLUTION} != 240 && \

${RESOLUTION} != 300 && ${RESOLUTION} != 360 && \

${RESOLUTION} != 400 && ${RESOLUTION} != 600

.BEGIN:

@${ECHO_MSG} "Error: invalid value for RESOLUTION: \"${RESOLUTION}\""
@${ECHO MSG} "Possible values are: 118, 240, 300, 360, 400 and 600."
@${FALSE}

.endif

.endif

print/pkfonts300 também tem todos os patches, arquivos de pacotes, etc. Rodando make nele, serd assumido o valor
padréo para a resolugdo (300) e o port serd compilado normalmente.

Quanto as outras resolugées, este é o print/pkfonts360/Makefile completo:

RESOLUTION= 360
MASTERDIR= ${.CURDIR}/../pkfonts300

.include "${MASTERDIR}/Makefile"
(print/pkfonts118/Makefile ,print/pkfonts600/Makefile ,etodos osoutrossiosemelhantes). A definicdo de
MASTERDIR diz ao bsd.port.mk que o conjunto regular de subdiretérios como FILESDIR e SCRIPTDIR podem ser

encontrados em pkfonts300 . A linha RESOLUTION=360 ird substituir a linha RESOLUTION=300 em pkfonts300/
Makefile e o port serd compilado com a resolugao definida para 360.

5.11. Paginas de Manual

Se o port instala a sua drvore de manuais em outro lugar diferente de PREFIX, use MANDIRS para especificar esses
diretdrios. Note que os arquivos correspondentes as paginas de manual devem ser colocados no pkg-plist junto
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Arquivos de Informacio

com o resto dos arquivos. O propdsito do MANDIRS ¢ ativar a compactacdo automadtica de paginas de manual,
portanto, os nomes dos arquivos sdo sufixados com .gz.

5.12. Arquivos de Informacao

Se o pacote precisar instalar arquivos de informacdes GNU, liste-os na varidvel INFO (sem o sufixo .info),
uma entrada por documento. Presume-se que esses arquivos estejam instalados em PREFIX/INFO_PATH . Mude
INFO PATH se o pacote usa um local diferente. Contudo, isto no é recomendado. Essas entradas contém apenas o
caminho relativo para PREFIX/INFO_PATH . Por exemplo, lang/gcc34 instala arquivos de informagées em PREFIX/
INFO_PATH/gcc34 e INFO serd algo assim:

INFO= gcc34/cpp gcc34/cppinternals gcc34/977 ...

0 cédigo apropriado de instalagdo/desinstalagdo serd automaticamente adicionado ao arquivo pkg-plist
tempordrio antes do registro do pacote.

5.13. Op¢oes do Makefile

Muitas aplicagdes podem ser compiladas com configuragbes opcionais ou diferentes. Exemplos podem ser a escolha
de linguagem natural (humana), GUI versus linha de comando ou qual tipo de banco de dados serd suportado. Os
usudrios podem precisar de uma configuragio diferente do padréo, portanto o sistema de ports fornece ganchos
em que o autor do port pode usar para controlar qual variante serd compilada. Suportar essas opgdes corretamente
fard com que os usudrios fiquem felizes, e efetivamente fornega dois ou mais ports pelo preco de um.

5.13.1. OPTIONS

5.13.1.1. Background

OPTIONS * fornece ao usudrio que estd instalando o port uma caixa de didlogo mostrando as op¢des disponiveis
e, em seguida, salva essas opcdes em ${PORT_DBDIR}/${OPTIONS NAME}/options .Na préxima vez que o port for
compilado, as opg¢des serdo reutilizadas. O padrdo de PORT DBDIR ¢é /var/db/ports . OPTIONS NAME ¢ aorigem do
port com um underline como o separador de espaco, por exemplo, dns/bind99 serd dns_bind99 .

Quando o usudrio executa make config (ou executa make build pela primeira vez), o framework verifica
${PORT DBDIR}/${OPTIONS NAME}/options . Se esse arquivo nio existir, os valores de OPTIONS * so usados e
uma caixa de didlogo é exibida onde as op¢des podem ser ativadas ou desativadas. Entdo as options sdo salvas e
as variaveis configuradas sdo utilizadas ao compilar o port.

Se uma nova versio do port adicionar novas OPTIONS , a caixa de didlogo serd apresentada ao usudrio, ja preenchido
com os valores salvos das antigas OPTIONS .

make showconfig mostra a configuracio salva. Use make rmconfig para remover a configuragio salva.
5.13.1.2. Sintaxe

OPTIONS DEFINE contém uma lista de OPTIONS para serem utilizadas. Elas sdo independentes umas das outras e
nio sdo agrupadas:

OPTIONS_DEFINE= OPT1 OPT2

Uma vez definido, as OPTIONS sdo descritas (opcionalmente, mas fortemente recomendado):

OPT1 DESC= Describe OPT1
OPT2 DESC= Describe OPT2
OPT3 DESC= Describe OPT3
0PT4 DESC= Describe 0PT4
OPT5 DESC= Describe OPT5
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OPT6 DESC= Describe OPT6

ports/Mk/bsd.options.desc.mk possui descri¢des para muitas OPTIONS comuns. Geralmente sfo Uteis, mas
podem ser substituas se a descricdo for insuficiente para o port.

Dica

@ Ao descrever as opgdes, visualize-as da perspectiva do usudrio: “Qual funcionalidade ela
muda?” e “Por que eu iria querer habilitar ela?” Nao repita apenas o nome. Por exemplo,
descrever a opg¢do NLS como “incluir suporte NLS” ndo ajuda o usudrio, que ja pode ver o
nome da opgido, mas pode ndo saber o que isso significa. Descrevendo-a como “Suporte a
idiomas nativos por meio de utilitarios gettext” é muito mais util.

Importante
A Os nomes das op¢des sdo sempre em letras maitsculas. Ndo podem estar misturadas ou
apenas em mintsculo.

OPTIONS podem ser agrupadas como opgdes radio, onde apenas uma escolha de cada grupo é permitida:

OPTIONS SINGLE= SG1
OPTIONS SINGLE SG1= OPT3 OPT4

Atencao
O Deve estar sempre selecionada uma de cada OPTIONS SINGLE para as op¢des serem vilidas.
Uma opgao de cada grupo deve ser adicionada a OPTIONS DEFAULT .

OPTIONS podem ser agrupadas como opg¢des radio, onde nenhuma ou apenas uma escolha de cada grupo é
permitida:

OPTIONS_RADIO= RG1
OPTIONS RADIO RGl= OPT7 OPT8

OPTIONS também pode ser agrupadas como listas de “multipla-escolha”, onde pelo menos uma op¢io deve estar
habilitada:

OPTIONS MULTI= MG1
OPTIONS_MULTI_MG1= OPT5 OPT6

OPTIONS também pode ser agrupadas como listas de “multipla-escolha”, onde nenhuma ou qualquer opg¢io pode
ser ativada:

OPTIONS GROUP= GGl
OPTIONS GROUP GGl= OPT9 OPT10

OPTIONS sdo desativadas por padrdo, a menos que estejam listadas em OPTIONS_DEFAULT :

OPTIONS DEFAULT= OPT1 OPT3 OPT6

Defini¢des de OPTIONS devem aparecer antes da inclusdo de bsd.port.options.mk . Valores de PORT OPTIONS
s6 podem ser testados apds a inclusdo de bsd.port.options.mk . Inclusio de bsd.port.pre.mk pode ser usado
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também, e ainda é amplamente usado em ports escritos antes da introdugio de bsd.port.options.mk .Mas esteja
ciente de que algumas varidveis ndo funcionardo como esperado apds a inclusio de bsd. port.pre.mk , tipicamente
algumas flags USE_*.

Exemplo 5.39. Uso Simples de oprrons

Exemplo 5.40. Verificar ortions Desmacadas

0O formato acima néo é recomendado. O método preferido é usar um configure knob para realmente ativar
e desativar o recurso coincidindo com a opgéo:

Exemplo 5.41. Uso Pratico de oprons
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ICU LIB DEPENDS= libicuuc.so:devel/icu

# Will add --with-examples / --without-examples
EXAMPLES CONFIGURE WITH= examples

# Check other OPTIONS

.include <bsd.port.mk>

5.13.1.3. Opcdes Padrao

Essas opgdes estdo sempre ativadas por padrio.
¢ DOCS — build and install documentation.

* NLS — Native Language Support.

+ EXAMPLES — build and install examples.

« IPV6 — IPv6 protocol support.

Nota
@ Nido ha necessidade de adiciond-las em OPTIONS DEFAULT . Para ativa-las e mostra-las na
caixa de didlogo de selecdo de opgdes, elas devem ser adicionadas em OPTIONS DEFINE .

5.13.2. Feature de Ativacdao Automatica

Ao usar um script configure GNU, fique de olho em quais recursos opcionais sdo ativados por detec¢do automética.
Desative explicitamente os recursos opcionais que nio sdo necessdrios, adicionando --without-xxx ou --
disable-xxx em CONFIGURE_ARGS .

Exemplo 5.42. Manipula¢do Incorreta de uma Opgao

.if ${PORT_OPTIONS:MF0O}

LIB DEPENDS+= 1libfoo.so:devel/foo
CONFIGURE ARGS+= --enable-foo
.endif

No exemplo acima, imagine que uma biblioteca libfoo estd instalada no sistema. O usudrio ndo quer que este
aplicativo use libfoo, entdo ele desabilitou a op¢do na caixa de didlogo do make config.Mas o script configure do
aplicativo detecta a biblioteca presente no sistema e inclui seu suporte no executével resultante. Agora, quando
o usudrio decide remover libfoo do sistema, o sistema de ports ndo protesta (nenhuma dependéncia de libfoo foi
registrada), e entdo o aplicativo quebra.

Exemplo 5.43. Manuseio Correto de uma Opgado

FOO LIB DEPENDS= 1libfoo.so:devel/foo
# Will add --enable-foo / --disable-foo
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FOO_CONFIGURE ENABLE= foo

Nota

Sob algumas circunstincias, a sintaxe condicional abreviada pode causar problemas com
construgdes complexas. Os erros sdo geralmente Malformed conditional , e uma sintaxe
alternativa pode ser usada.

.if !empty(VARIABLE:MVALUE)
como uma alternativa para

.if ${VARIABLE:MVALUE}

5.13.3. Assistentes de Opc¢des

Existem algumas macros para ajudar a simplificar valores condicionais que diferem com base nas opgdes definidas.
Para facilitar o acesso, é fornecida uma lista abrangente:

PLIST SUB,SUB LIST
Para geragdo automatica de %%0PT%% e %%N0_OPT%%, veja Secdo 5.13.3.1, “OPTIONS_SUB ”.

Para uso mais complexo, veja Secdo 5.13.3.11, “Substitui¢do de Varidveis Genéricas, OPT VARIABLE e
OPT VARIABLE OFF”.

CONFIGURE ARGS
Para - -enable- x e --disable- x, veja Se¢do 5.13.3.3.1, “OPT_CONFIGURE ENABLE ”.

Para --with- x e --without- X, veja Se¢do 5.13.3.3.2, “OPT_CONFIGURE WITH ”.
Para todos os outros casos, veja Se¢do 5.13.3.3.3, “OPT_CONFIGURE ON e OPT CONFIGURE OFF ”.

CMAKE ARGS
Para argumentos que sdao booleanos (on, off, true, false, 0, 1) veja Secgdo 5.13.3.4.2, “OPT_CMAKE_BOOL e
OPT CMAKE BOOL_OFF 7.

Para todos os outros casos, veja Se¢do 5.13.3.4.1, “OPT_CMAKE ON e OPT CMAKE OFF .

MESON_ARGS
Para argumentos que precisam de true ou false, veja Se¢fo 5.13.3.5.2, “OPT _MESON TRUE e
OPT MESON FALSE ”.

Para argumentos que precisam de yes ou no, use Se¢do 5.13.3.5.3, “OPT_MESON_YES e OPT_MESON_NO ”.

Para argumentos que precisam de true ou false, veja Secdo 5.13.3.5.4, “OPT_MESON ENABLED e
OPT MESON DISABLED ”.

Para todos os outros casos, use Se¢do 5.13.3.5.1, “OPT_MESON_ON e OPT _MESON OFF ”.

QMAKE_ARGS
Veja Secio 5.13.3.6, “OPT_QMAKE ON e OPT QMAKE OFF ”.

USE *
Veja Secdo 5.13.3.2, “OPT_USE e OPT USE_OFF ",

* DEPENDS
Veja Secdo 5.13.3.10, “Dependéncias, OPT DEPTYPE e OPT DEPTYPE OFF”.
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* (Qualquer varidvel)
As varidveis mais usadas possuem assistentes diretos, veja Secdo 5.13.3.11, “Substituicdo de Varidveis
Genéricas, OPT _VARIABLE e OPT _VARIABLE OFF”,

Para qualquer varidvel sem um assistente especifico, veja Se¢do 5.13.3.9, “OPT_VARS e OPT_VARS_OFF ”.

Dependéncias de opgdes
Quando uma opgao precisa de outra opgio para funcionar, veja Se¢do 5.13.3.7, “OPT_IMPLIES”.

Conflitos de op¢des
Quando uma opgio nfo funciona se outra também estiver ativada, consulte Se¢do 5.13.3.8, “OPT_PREVENTS e
OPT PREVENTS MSG ”.

Targets para Build
Quando uma opg¢do precisa de algum processamento extra, veja Se¢do 5.13.3.12, “Targets Adicionais de
Compilacdo, target -OPT -on e target -OPT-off”.

5.13.3.1. OPTIONS_SUB

Se OPTIONS SUB estd definido com yes entdo cada uma das op¢des adicionadas a OPTIONS DEFINE serd adicionada
em PLIST SUB e SUB LIST, por exemplo:

OPTIONS DEFINE= OPT1
OPTIONS_SUB= yes

é equivalente a:
OPTIONS DEFINE= OPT1
.include <bsd.port.options.mk>

.if ${PORT OPTIONS:MOPT1}

PLIST SUB+= OPT1="" NO OPT1="@comment "
SUB LIST+= OPT1="" NO_OPT1="@comment "
.else

PLIST SUB+= OPT1="@comment " NO OPT1=""
SUB LIST+= OPT1="@comment " NO OPT1=""
.endif

Nota
@ O valor de OPTIONS SUB ¢ ignorado. Definindo-o com qualquer valor ird adicionar entradas
PLIST SUB e SUB LIST para todas as opgdes.

5.13.3.2. OPT_USE e OPT_USE_OFF

7 7

Quando a opgdo OPT é selecionada, para cada par key=value em OPT USE, value é anexado ao USE KEY
correspondente. E se value tiver espagos, substitua-os por virgulas e eles serdo alterados de volta para espagos
durante o processamento. OPT_USE_OFF funciona da mesma maneira, quando OPT ndo for selecionada. Por exemplo:

OPTIONS DEFINE= OPT1

OPT1 USES= xorg

OPT1 USE= mysql=yes xorg=x11l,xextproto,xext,xrandr
OPT1 USE OFF= openssl=yes

é equivalente a:

OPTIONS DEFINE= OPT1

.include <bsd.port.options.mk>
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5.13.3.3. Assistentes CONFIGURE_ARGS
5.13.3.3.1. 0PT_CONFIGURE_ENABLE

Quando a opgo OPT é selecionada, para cada valor em OPT CONFIGURE ENABLE , --enable- valor serd anexado
a CONFIGURE_ARGS . Quando a opgdo OPT ndo fo